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1
소개

SOLIDWORKS소프트웨어
SOLIDWORKS® CAD 소프트웨어는 설계자가 구상한 설계를 빠르게 스케치하고, 다양한 피처와 치수를
활용하여 모델 및 상세도를 만들 수 있도록 도와주는 기계 설계 자동화 응용 프로그램입니다.

이 문서에서는 SOLIDWORKS 응용 프로그램 전반에 걸쳐 사용되는 기본 개념과 용어를 설명합니다. 또
한 SOLIDWORKS에서 일반적으로 사용되는 기능에 익숙해질 수 있게 해줍니다.

대상

이 문서는 SOLIDWORKS를 처음으로 사용하는 사용자를 대상으로 합니다. 이 문서에서는 고급 접근 방
식의 개념과 설계 과정이 소개됩니다. 단계 별 학습 페이지 99는 각 설계 과정의 단계를 따라 사용자를 안
내하고 그 결과를 보여주는 실습 연습입니다.

SOLIDWORKS 도움말에는 다양한 SolidWorks 피처에 대한 단계별 학습을 제공하는 포괄적인 튜터리
얼 세트가 포함되어 있습니다. 이 문서의 단계별 학습을 완료한 후 SOLIDWORKS 튜터리얼의 1, 2, 3
장을 차례로 학습합니다.

시스템요구사항

시스템 및 그래픽 카드 요구 사항은 SOLIDWORKS 웹 사이트를 참조하십시오.

• http://www.solidworks.com/sw/support/SystemRequirements.html
• http://www.solidworks.com/sw/support/videocardtesting.html

문서구성

이 문서는 SOLIDWORKS 소프트웨어를 사용하는 방법을 익힐 수 있도록 구성되어 있습니다. 매뉴얼의
각 부분은 SOLIDWORKS의 기본적인 문서 유형인 파트, 어셈블리, 도면에 대한 내용으로 이루어져 있습
니다. 예를 들어, 파트는 어셈블리를 만들기 전에 생성합니다.

문서 전반에 걸쳐 세면기 모델(수납장, 세면대 상판, 수도꼭지, 배관 포함)을 통해 프로그램에서 사용할
수 있는 다양한 도구와 기능을 보여줍니다.

내용제목장

설계 개념, SOLIDWORKS 용어 등을 소개하고 도움말 옵
션 개요를 제공합니다.

기초 사항2
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내용제목장

파트 생성에 일반적으로 사용되는 설계 방법, 도구, 피처
들을 소개합니다.

파트3

어셈블리에파트를추가하고메이트를지정하고상황내설
계 방법을 사용하는 방법 등을 제시합니다.

어셈블리4

도면 시트 형식, 뷰, 치수, 주석, BOM 등에 대해 설명합니
다.

도면5

고급 작업을 완성하기 위해 Add-In 프로그램, 유틸리티,
기타 리소스를 검토합니다.

엔지니어링 작업6

기본 작업을 수행하기 위해 안내 학습을 제공합니다.단계별 학습7

단원 학습 연습을 위해 예제를 제공합니다.연습8
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2
SOLIDWORKS기초

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 개념
• 용어
• 사용자 인터페이스
• 설계 과정
• 설계 의도
• 설계 방법
• 스케치
• 피처
• 어셈블리
• 도면
• 모델 편집

개념

파트는 SOLIDWORKS 소프트웨어에서 사용되는 기본 작성 블럭입니다. 어셈블리에는 파트나 하위
어셈블리와 같은 기타 어셈블리가 포함됩니다.

SOLIDWORKS모델은모서리,면,곡면을정의하는 3D형상으로구성되어있습니다. SOLIDWORKS
소프트웨어를 사용하면 모델을 빠르고 정확하게 설계할 수 있습니다. SOLIDWORKS 모델:

• 3D 설계에 의한 정의
• 부품 기반

3D설계

SOLIDWORKS는 3D 설계 접근 방식을 사용합니다. 파트를 설계할 때 첫 스케치에서부터 최종 모
델까지 3D 모델을 생성하게 됩니다. 이 모델에서 3D 어셈블리를 생성할 수 있는 2D 도면이나 파트
또는 하위 어셈블리로 이루어진 부품을 결합할 수 있습니다. 3D 어셈블리의 2D 도면을 생성할 수도
있습니다.
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SOLIDWORKS 3D 어셈블리SOLIDWORKS 3D 파트

3D 모델로부터 생성한 SOLIDWORKS 2D 도면

부품기반

SOLIDWORKS 응용 프로그램의 가장 강력한 기능 중 하나는 파트를 변경하면 이와 관련된 도면이
나 어셈블리에도 변경 사항이 반영된다는 것입니다.
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파트1

어셈블리2

도면3

이 장에서는 다음과 같은 용어의 모델을 사용합니다.
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수도꼭지1

수도꼭지 받침대2

수도관3

수도꼭지 손잡이4

배수관5

용어

다음은 SOLIDWORKS 소프트웨어와 도움말 문서 전반에 걸쳐 나오는 용어입니다.

둘 이상의 선이나 모서리가 교차하는 지점. 스케치, 치수 부가 등의 작업
을 위해 꼭지점을 선택할 수 있습니다.

꼭지점1

두 개 이상의 면이 교차하고 서로 합쳐지는 위치. 스케치, 치수 부가 등의
작업을 위해 모서리를 선택할 수 있습니다.

모서리2

두 개의 파란 화살표로 표시되며 모델의 (0,0,0)좌표를 나타냅니다. 스케
치가활성상태이면스케치원점이빨간색으로표시되고스케치의 (0,0,0)
좌표를 나타냅니다. 치수와 구속조건을 모델 원점에는 부가할 수 있지만
스케치 원점에는 부가할 수 없습니다.

원점3

평평한 보조선. 평면을 스케치나 모델의 단면도 작성에 사용하거나 구배
피처의 중립 평면으로 사용할 수 있습니다.

평면4

모델이나 곡면의 형태를 정의할 때 사용되는 경계. 면은 모델이나 곡면의
선택 가능한 영역(평면 또는 비 평면)입니다. 예를 들어, 사각형 솔리드에
는 여섯 개의 면이 있습니다.

Face5
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모델 형상, 피처, 또는 패턴 등을 생성할 때 사용하는 직선. 축은 두 평면
을 교차하는 등 여러 가지 다른 방법을 통해 생성할 수 있습니다.
SOLIDWORKS 응용 프로그램은 모델의 모든 원통면 또는 원추면에 임시
축을 생성합니다.

기준축6

사용자인터페이스

SOLIDWORKS 응용 프로그램에는 다음과 같이 모델을 효율적으로 제작하고 편집하는 데 도움이
되는 사용자 인터페이스 도구와 기능이 포함되어 있습니다.

Windows기능

SOLIDWORKS 응용 프로그램은 창 끌기 및 크기 조정과 같이 사용자에게 익숙한 Windows 기능을
지원합니다또한인쇄,열기,저장,잘라내기,붙여넣기와같이많은기능의아이콘이 SOLIDWORKS
응용 프로그램에서도 그대로 사용됩니다.

SOLIDWORKS문서창

SOLIDWORKS 문서 창은 두 패널로 이루어져 있습니다. 왼쪽 패널 또는 관리자 창에 포함되는 요
소:

파트,어셈블리,및도면의구조가표시됩니다. FeatureManager디자
인 트리에서 항목을 선택하여 기본 스케치나 피처를 편집하고, 피처나
부품의 기능을 억제 또는 기능 억제를 해제합니다.

FeatureManager®디자
인 트리
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스케치, 필렛 피처, 어셈블리 메이트와 같은 여러 가지 기능에 대한 설
정을 제공합니다.

PropertyManager

문서 내 파트 및 어셈블리의 여러 설정을 생성하고 선택하며 볼 수 있
습니다. 설정은 단일 문서 내에 있는 파트나 어셈블리의 변형입니다.
예를 들어 볼트의 설정을 사용하여 길이와 지름을 지정할 수 있습니다.

ConfigurationManager

왼쪽구역을분할하여동시에하나이상의탭을표시할수있습니다.예를들어, FeatureManager
디자인 트리를 위쪽 부분에, 실행하려는 피처에 대한 PropertyManager 탭을 아래쪽 부분에 표
시할 수 있습니다.

오른쪽 화면은 파트, 어셈블리, 도면을 만들고 조작할 수 있는 그래픽 영역입니다.
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왼쪽 구역에 FeatureManager 디자인 트리가 표시되어 있습니다.1

그래픽 영역2

모델3

기능선택및피드백

SOLIDWORKS 응용 프로그램에서는 여러 가지 방법으로 작업을 수행할 수 있습니다. 또한 요소를
스케치하거나 피처를 적용하는 등의 작업을 수행할 때 피드백이 제공됩니다. 피드백에는 포인터, 도
움선, 미리보기 등이 있습니다.

메뉴

모든 SOLIDWORKS 명령은 메뉴를 사용하여 액세스할 수 있습니다. SOLIDWORKS는 하위 메뉴
나 활성화 항목을 표시할 때 나타내는 확인 표시 등과 같이 Windows 규칙을 사용합니다. 또한 마우
스 오른쪽 버튼
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을 클릭하여 상황에 맞는 바로 가기 메뉴를 사용할 수 있습니다.

도구모음

도구 모음을 사용하여 SOLIDWORKS 기능에 액세스할 수 있습니다. 도구 모음은 스케치 또는 어셈
블리 도구 모음과 같이 기능별로 구성되어 있습니다. 각 도구 모음은 뷰 회전, 원형 패턴, 원 등 특정
도구에 대한 개별 아이콘을 구성합니다.

도구 모음을 표시하거나 숨길 수 있으며 SOLIDWORKS 창의 4개 경계에 고정시키거나 화면에서
자유롭게 이동할 수 있습니다. SOLIDWORKS 소프트웨어에서는 도구 모음의 상태를 다음 세션까
지 기억합니다. 도구를 추가하거나 삭제하여 도구 모음을 사용자 정의할 수 있습니다. 도구 정보는
각 아이콘 위에 마우스를 두면 표시됩니다.

CommandManager
CommandManager는 활성된 문서 유형을 기반으로 하여 동적으로 업데이트되는 작업 상황별 도
구 모음입니다.

CommandManager 아래의 탭을 클릭하면 관련 도구를 표시하기 위해 업데이트 됩니다. 파트, 어
셈블리, 도면과 같은 각 문서 유형에는 작업에 적합하도록 탭이 서로 다르게 정의되어 있습니다. 탭
의 내용은 도구 모음과 같은 방식으로 사용자 정의할 수 있습니다. 예를 들어 피처 탭을 클릭하면 피
처와 관련된 도구가 나타납니다. 도구를 추가하거나 삭제하여 CommandManager를 사용자 정의
할 수 있습니다. 도구 정보는 각 아이콘 위에 마우스를 두면 표시됩니다.
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바로가기바

사용자 정의할 수 있는 바로가기 바를 사용하여 파트, 어셈블리, 도면, 및 스케치 모드에서 사용할
사용자 고유의 명령어 세트를 생성할 수 있습니다. 이 바에 액세스 하려면 사용자 정의 키보드 바로
가기 키인 S 키(기본값)를 누릅니다.

상황별도구모음

그래픽 영역 또는 FeatureManager 디자인 트리의 항목을 선택하면 상황별 도구 모음이 나타납니
다. 이 도구 모음은 해당 상황에서 자주 실행되는 작업으로의 액섹스를 제공합니다. 상황 도구 모음
을 파트, 어셈블리와 스케치에 사용할 수 있습니다.
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마우스버튼

마우스 버튼은 다음 방식으로 작동됩니다.

메뉴 항목, 그래픽 영역의 요소, FeatureManager 디자인 트리에서의 개체를 선택합
니다.

왼쪽(L)

상황에 맞는 바로 가기 메뉴를 표시합니다.오른쪽(R)

파트나 어셈블리를 회전, 화면 이동, 확대/축소하고 도면에서는 화면 이동합니다.가운데

마우스 제스처를 바로가기로 사용하여 키보드 바로가기 키를 사용하는 것과 같이 명령
을 실행합니다. 명령 매핑을 익힌 다음에는 마우스 제스처를 사용하여 매핑된 명령을
빠르게 실행할 수 있습니다.

마우스 제
스처

마우스 제스처를 사용하려면, 마우스 오른쪽 버튼을 누른 후 그래픽 영역에서 명령에
해당하는 제스처 방향으로 드래그합니다.
마우스를 오른쪽 클릭하고 드래그하면, 가이드가 나타나 제스처 방향에 대한 명령 매핑
을 표시합니다.
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8개의 제스처가 있는 도면 가이드8개의 제스처가 있는 스케치 가이드

이 가이드는 선택하려는 명령을 하이라이트합니다.

사용자인터페이스사용자정의

도구 모음, 메뉴, 키보드 바로가기 및 사용자 인터페이스의 기타 요소를 사용자 정의할 수 있습니다.

SOLIDWORKS 사용자 인터페이스 사용자 정의에 대한 학습 단원은 SOLIDWORKS 사용자 정의
튜터리얼을 참조하십시오.

핸들

PropertyManager를 사용하여 돌출 깊이 등과 같은 값을 설정할 수 있습니다. 그래픽 핸들을 사용
하여 그래픽 영역을 떠나지 않고도 변수를 동적으로 드래그하고 설정할 수 있습니다.
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미리보기

대부분의 피처를 사용할 경우 그래픽 영역에 생성하려는 피처의 미리보기가 표시됩니다. 베이스/보
스 돌출, 컷 돌출, 스윕, 로프트, 패턴, 곡면 등과 같은 피처는 미리보기가 표시됩니다.

다음 그림에서는 로프트 미리보기를 보여 줍니다.

포인터피드백

SOLIDWORKS 응용 프로그램에서 포인터 모양은 꼭지점, 모서리 및 면과 같은 개체의 유형에 따라
모양이 변경됩니다. 스케치에서 포인터는 동적으로 바뀌어 스케치 요소 유형에 대한 데이터와 다른
스케치 요소에 대한 상대적인 포인터 위치를 보여줍니다. 예:

사각형 스케치를 나타냅니다.

스케치선이나모서리의중간점임을나타냅니다.중간점을선택하려면,선이나모서리
선을 오른쪽 클릭하고 중간점 선택을 클릭합니다.

선택필터

선택 필터는 특정 유형의 요소를 선택할 수 있게 해주므로 그래픽 영역에서 다른 요소 유형은 선택
되지 않습니다. 예를 들어 복잡한 파트나 어셈블리에서 모서리를 선택하려면 모서리선 필터를 선택
하여 다른 요소를 제외시킵니다.
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필터는 면, 곡면, 또는 축과 같은 요소에만 국한하지 않습니다. 노트와 부품 번호, 용접 기호, 기하
공차 등과 같은 특정 도면 주석을 선택할 때도 선택 필터를 사용할 수 있습니다.

또한, 선택 필터를 사용하여 여러 개의 요소를 선택할 수도 있습니다. 예를 들어, 모서리선을 둥글게
다듬는 필렛을 적용하기 위해 여러 개의 인접 모서리선으로 구성된 루프를 선택할 수 있습니다.

필터 사용에 대한 자세한 내용은 도움말의 선택 필터를 참조하십시오.

다른요소선택하기

다른 요소 선택 도구를 사용하여 다른 요소에 의해 가려진 요소를 선택합니다. 이 도구는 특정 요소
를 가리고 있는 요소를 숨기거나 가려진 요소의 목록에서 요소를 선택할 수 있도록 도와줍니다.

설계과정

설계 과정에는 보통 다음 단계가 포함됩니다.

• 모델의 요구 사항 파악
• 파악된 요구 사항을 기초로 모델 컨셉 구상
• 컨셉을 기초로 모델 개발
• 모델 분석
• 모델 프로토타입 생성
• 모델 작성
• 필요에 따라 모델 편집

설계의도

설계 의도는 모델 제작에 필요한 변경에 의해 모델이 변화되는 방향을 결정합니다.

예를 들어 구멍이 있는 보스를 만드는 경우 보스가 이동할 때 구멍도 함께 이동해야 합니다.

보스가 이동할 때 구멍을 유지하
지 않도록 하는 설계 의도

보스가 이동할 때 구멍을 유지
하도록 하는 설계 의도

원래 파트

설계 의도는 근본적으로 계획에 해당합니다. 모델을 생성하는 방식에 따라 변경하는 방식도 달라집
니다. 실제 설계 수행 과정이 설계 의도에 근접할수록 모델의 완성도가 커지게 됩니다.

설계 과정은 다음과 같은 여러 요소로 인해 영향을 받습니다.

설계를 효율적으로 하기 위해 모델의 용도를 정확히 파악합니다.현 요구 사항
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차후 모델을 변경할 때 다시 설계해야 하는 수고를 최대한 덜기 위해
잠재적으로 필요한 요구 사항을 감안합니다.

차후 변동 고려

설계방법

모델을 실제로 설계하기 전에 모델의 생성 방식을 먼저 계획하는 것이 좋습니다.

요구 사항을 파악하고 적절한 개념을 선별한 후 모델을 작성할 수 있습니다.

스케치를 생성하고 치수 부가 방법 및 구속조건을 적용할 곳을 결정합니다.스케치

적절한 피처를 선택하고 가장 적합한 피처를 결정하고 피처를 적용할 순서
를 결정하는 등의 작업을 합니다.

피처

메이트할 부품과 적용할 메이트 유형을 선택합니다.어셈블리

모델에는 항상 하나 이상의 스케치 및 피처가 포함됩니다. 그러나 모든 모델에 어셈블리를 포함하
는 것은 아닙니다.

스케치

스케치는 3D 모델의 기초가 됩니다.

스케치를 시작으로 모델을 만듭니다. 스케치에서 피처를 생성할 수 있습니다. 하나 이상의 피처를
결합해 파트를 만들 수 있습니다. 그런 다음, 적절한 파트를 결합하고 메이트하여 어셈블리를 만듭
니다. 파트나 어셈블리를 만들고 나면 여기에서 도면을 생성할 수 있습니다.

스케치는 2D 프로파일 또는 교차 부분입니다. 2D 스케치를 생성하려면 평면을 사용합니다. 2D 스
케치와 더불어 X축과 Y축에 Z축을 더하여 3D 스케치를 생성할 수도 있습니다.

스케치를 생성하는 방법은 다양합니다. 모든 스케치에는 다음 요소가 포함됩니다.

원점

대부분의 경우 스케치를 고정시켜 주는 원점에서 스케치를 시작하게 됩니다.

다음 스케치에는 중심선도 포함되어 있습니다. 중심선은 원점을 지나도록 스케치되어 있고 회전을
만드는데 사용되었습니다.
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Centerline1

원점2

중심선은 스케치에 항상 필요한 것은 아니지만 대칭을 만들 때 유용합니다. 또한 대칭 복사 구속
조건을 적용하고 스케치 요소 간에 동등 및 대칭 구속조건을 부가할 때 중심선을 사용할 수도 있
습니다. 대칭은 축 대칭 모델을 신속하게 작성할 때 유용한 도구입니다.

기준면

파트나 어셈블리 문서에 기준면을 작성할 수 있습니다. 선이나 사각형 도구와 같은 스케치 도구를
사용하여 평면에 스케치하고 모델의 단면도를 생성할 수 있습니다. 일부 모델에서는 스케치한 평면
이 표준 등각 보기 (3D)에서 모델이 나타나는 방식에만 영향을 미칩니다. 설계 의도에는 영향을 미
치지 않습니다. 다른 모델의 경우 스케치할 첫 평면을 올바르게 선택하면 모델을 좀 더 효율적으로
제작하는데 도움이 됩니다.

스케치할 평면을 선택하십시오. 표준 평면은 정면, 윗면, 우측면 입니다. 필요에 따라 평면을 추가하
거나 배치할 수도 있습니다. 이 예제에서는 윗면을 사용합니다.
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평면에 대한 자세한 내용은 도움말의 스케치 시작하기 내용을 참조하십시오.

치수

길이 및 반경과 같은 요소 간에 치수를 지정할 수 있습니다. 치수를 바꾸면 파트의 크기와 모양도 바
뀝니다 파트에 치수를 부가하는 방법에 따라 설계 의도를 그대로 유지할 수 있습니다. 설계 의도 페
이지 20의 내용을 참고하십시오.

소프트웨어는 두 가지 유형의 치수를 사용합니다. 구속하는 치수와 구속되는 치수

구속하는치수

스마트 치수 도구를 사용하여 구속하는 치수를 작성합니다. 구속하는 치수는 그 값을 변경할 때 모
델의 크기가 바뀝니다. 예를 들어, 수도꼭지 손잡이에서 수도꼭지 손잡이의 높이를 40mm에서
55mm로 바꿀 수 있습니다.

그러면 자유곡선의 치수가 부가되지 않은 상태이므로 회전된 파트의 모양이 다르게 바뀝니다. 자유
곡선에 의해 생성되는 모양을 균일하게 유지하려면 자유 곡선에 치수를 부가해야 합니다.
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이전: 구속 치수=40mm, 자유곡선에는 치수가 부가되지 않음

이후: 구속 치수=55mm
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이후: 구속 치수=55mm, 자유곡선에 치수가 부가됨

구속되는치수

일부 치수는 모델이 구속되는 것과 연관됩니다. 스마트 치수 도구를 사용하여 정보 목적으로 구속되
는 치수 또는 참조 치수를 작성할 수 있습니다. 모델에서 구속 치수와 구속조건을 수정하면 구속되
는 치수 값도 변경됩니다. 구속되는 치수를 구속하는 치수로 변경하지 않는 한 구속되는 치수를 직
접 수정할 수 없습니다.

수도꼭지 손잡이에서 전체 길이를 40mm로 지정한 경우 자유 곡선 아래의 수직 부분 7mm, 자유
곡선 부분 25mm, 자유 곡선 위의 수직 부분 8mm은 구속되는 치수가 됩니다.

구속하는 치수와 구속조건을 배치하는 위치에 따라 설계 의도를 제어할 수 있습니다. 예를 들어 전
체 길이를 40mm로 지정한 경우 위와 아래 수직 부분간에 동등 구속조건을 부가하면 윗 부분은
7mm가됩니다. 25mm의수직치수는다른치수와구속조건에충돌하게됩니다. (원인: 40-7-7=26,
25가 아님). 25mm 치수를 구속되는 치수로 변경하면 충돌이 제거되고 자유 곡선 길이가 26mm가
되어야 함을 보여줍니다.

자세한 내용은 구속 조건 페이지 27의 내용을 참고하십시오.
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구속되는 치수1

두 수직 부분(7mm) 간에 동등 구속조건 부가2

스케치정의

스케치는 완전 정의, 불완전 정의, 초과 정의될 수 있습니다.

완전정의된스케치

완전 정의된 스케치에는 스케치의 모든 선과 곡선, 그리고 그 위치가 치수나 구속조건 또는 이 둘 모
두로 정의되어 있습니다. 스케치를 사용하여 피처를 생성하기 전에는 스케치를 완전히 정의하지 않
아도 됩니다. 그러나 설계 의도를 유지하기 위해 스케치를 완전히 정의하는 것이 좋습니다.

완전 정의된 스케치는 검은색으로 표시됩니다.

불완전정의된스케치

불완전 정의된 스케치 요소를 표시함으로써 스케치를 완전 정의하기 위해 추가할 치수나 구속조건
을 결정할 수 있습니다. 색상 큐를 사용하여 스케치의 불완전 정의 여부를 결정할 수 있습니다.
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불완전 정의된 스케치는 파란색으로 표시됩니다.

색상 큐를 사용하는 방법 외에도 불완전 정의된 스케치의 요소는 스케치에 고정되어 있지 않아 마우
스로 끌 수 있습니다.

초과정의된스케치

초과 정의된 스케치에는 중복 치수나 충돌되는 구속조건이 포함되어 있습니다. 초과 정의된 치수나
구속조건을 삭제할 수 있지만 편집할 수는 없습니다.

초과 정의된 스케치는 노란색으로 표시됩니다.

이 스케치는 사각형에 있는 두 수직선의 치수가 모두 지정되어 있어 초과 정의되었습니다. 정의상
사각형에는 두 세트의 등변이 있습니다. 따라서 한 개의 35mm 치수만 필요합니다.

구속조건

구속 조건은 스케치 요소 사이에 동등이나 탄젠시와 같은 기하 구속 조건을 부가합니다. 예를 들어,
아래 그림과 같이 두 개의 가로 100mm 요소 간에 동등 조건을 부여할 수 있습니다. 각 가로 요소
에 다른 치수를 부가할 수 있지만 두 가로 요소에 동등 구속조건을 부가하고 나면 길이를 변경할 경
우 한 치수만 업데이트해야 합니다.

녹색 기호는 수평선 사이에 동등 구속 조건이 부가되어 있음을 나타냅니다.

구속조건은 스케치와 함께 저장됩니다. 다음과 같은 방법으로 구속 조건을 부가할 수 있습니다.
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일부 구속조건은 추론에 의해 생성됩니다. 예를 들어, 수도꼭지 받침대를 만들기 위해 베
이스 돌출을 만들 두 개의 가로 요소를 스케치할 때 수평 및 평행 구속조건은 추론에 의해
생성됩니다.

추론

이 예제에서는 구속 조건의 개념이 설명됩니다. SOLIDWORKS 응용 프로그램에는 이
모양을 비롯해 다른 유형의 홈을 쉽게 표현할 수 있는 홈 스케치 도구가 있습니다.

구속조건 부가 도구를 사용할 수도 있습니다. 예를 들어, 수도관을 만들기 위해 각 관에
대한 한 쌍의 원호를 스케치합니다.

관의 위치를 정하기 위해 바깥쪽 원호와 위쪽 수평 보조선(점선으로 표시) 간에 인접 관계
를 부가합니다. 각 관에 대해 안쪽과 바깥쪽 원호 간에 동심 관계도 부가합니다.

구속조
건 부가

원호와 위쪽 보조선 간의 인접 구속조건1

보조선2

동심 구속조건3

스케치복잡도

간단한 스케치의 경우 스케치 작성과 업데이트 작업이 쉽고 재생성 속도도 빠릅니다.

스케치를 간단하게 하는 한 가지 방법으로 스케치 하면서 구속조건을 부가하는 방법이 있습니다. 반
복 및 대칭의 이점을 활용해 볼 수도 있습니다. 예를 들어 수도꼭지 받침대 위의 수도관에는 반복된
스케치 원이 포함되어 있습니다.
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여기서 이 스케치를 작성하는 한 방법을 소개하겠습니다.

1. 원점을 지나는 중심선을 스케치합니다. 중심선은 대칭 스케치 요소를 작성하는 데 유용합니다.

이러한 중심선은 보조선(참조 형상)으로 간주되며 이는 파트를 작성할 때 사용되는 실제 형상과
는 다릅니다. 참조 형상은 최종적으로 파트에 합쳐지는 스케치 요소 및 형상 생성에 보조 요소
로만 사용됩니다.

2. 동적 대칭 복사 도구를 사용하여 중심선을 스케치 원을 대칭 복사할 기준 요소로 지정합니다.

3. 스케치 원점을 추론하여 원을 스케치합니다.
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중심선과 함께 동적 대칭 복사를 사용하는 경우 한 쪽 면에 스케치한 모든 요소는 중심선의 반
대쪽에 대칭 복사 됩니다. 왼쪽 편에 원을 작성한 경우 이는 중심선의 오른쪽에 대칭 복사 됩니
다.

4. 치수를 정하고 원과 바깥쪽 원호 사이에 동심 구속조건을 부가한 후 다른 쪽에는 대칭을 사용합
니다.

피처

스케치를 완성하고 나면 돌출(수도꼭지 받침대) 또는 회전(수도꼭지 손잡이) 등과 같은 피처를 사용
하여 3D 모델을 만들 수 있습니다.

2. 스케치에 치수를 부가합니다.1. 스케치를 생성합니다.
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3. 스케치를 10mm 돌출합니다.

일부 스케치 기반 피처는 보스, 컷, 구멍과 같은 모양을 형성합니다. 로프트와 스윕 등과 같은 다른
스케치 기반 피처는 경로를 따르는 프로파일을 사용합니다.

다른 유형의 피처로는 스케치가 필요하지 않은 적용 피처가 있습니다. 적용 피처에는 필렛, 모따기,
쉘과 같은 피처가 포함됩니다. “적용” 피처라고 불리는 이유는 피처를 생성할 때 치수 및 기타 특성
을 사용하여 기존 형상에 적용되기 때문입니다.

보통 보스나 구멍과 같은 스케치 기반 피처를 사용하여 파트를 작성하게 됩니다. 그 후 적절한 피처
를 적용합니다.

그러나 스케치 기반 피처 없이 파트를 작성할 수 있습니다. 예를 들어 바디를 불러오거나 파생된
스케치를 사용할 수 있습니다. 이 문서의 연습을 통해 스케치 기반 피처를 배워봅니다.
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스케치 기반 피처: 배수관에 사용된 베이스 스윕

적용 피처: 모서리선을 둥글게 다듬는 필렛

몇 가지 요소는 사용할 피처를 선택하는 방식에 영향을 줍니다. 예를 들어 스윕이나 로프트와 같
이 서로 다른 피처를 선택하여 동일한 결과를 가져올 수 있고 모델에 피처를 특정 순서대로 추가
할 수 있습니다. 피처에 대한 자세한 내용은 파트 페이지 36를 참조하십시오.

어셈블리

서로 맞는 여러 개의 파트를 결합하여 어셈블리를 작성할 수 있습니다.

일치 또는 동심과 같은 메이트를 사용하여 어셈블리에서 파트를 결합합니다. 메이트는 허용 가능한
부품의 이동 방향을 정의합니다. 수도꼭지 어셈블리에서 수도꼭지 받침대와 손잡이에는 동심 메이
트와 일치 메이트가 사용됩니다.
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부품 이동 또는 부품 회전과 같은 도구를 사용하여 어셈블리 내 파트가 3D 상황에서 어떻게 작동하
는지 볼 수 있습니다.

어셈블리의 기능이 올바른지 확인하기 위해 충돌 검사와 같은 어셈블리 도구를 사용할 수 있습니다.
충돌 검사를 사용하여 부품을 이동하거나 회전할 때 다른 부품과 충돌되는지 탐지할 수 있습니다.

수도꼭지 어셈블리와 함께 충돌 검사, 충돌시 정지 옵션을 사용합니다.

도면

파트나 어셈블리 모델로부터 도면을 만들 수 있습니다.

도면은 표준 3도나 등각 보기(3D)와 같은 다중 뷰에서 사용할 수 있습니다. 모델 문서에서 치수를
불러오고 데이텀 타겟 기호 등과 같은 주석을 추가할 수 있습니다.
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표준 3도1

등각 보기2

모델편집

SOLIDWORKS FeatureManager 디자인 트리와 PropertyManager를 사용하여 스케치, 도면, 파
트 또는 어셈블리를 편집할 수 있습니다. 또는 그래픽 영역에서 직접 피처와 스케치를 선택하여 편
집할 수 있습니다. 이러한 시각적 접근 방식을 사용하면 각 피처의 이름을 알 필요 없이 편집이 가능
합니다.

가능한 편집 기능:

FeatureManager 디자인 트리에서 스케치를 선택하고 이를 편집합니다. 예를 들어 스
케치 요소의 편집, 치수 변경, 기존 구속조건을 보거나 삭제, 스케치 요소 간에 새 구속

스케치 편
집

조건을 부가, 치수 표시 크기를 바꾸는 등의 작업을 할 수 있습니다. 그래픽 영역에서
편집할 피처를 직접 선택합니다.

피처를 생성하고 나면 대부분의 값을 변경할 수 있습니다. 피처 편집을 사용하여 적절
한 PropertyManager를 표시합니다. 예를 들어, 모서리에 부동 반경 필렛을 적용할 경

피처 편집

우 반경을 변경할 수 있는 필렛 PropertyManager를 표시합니다. 그래픽 영역에서 피
처나 스케치를 더블 클릭하여 치수를 표시한 후 이를 편집할 수 있습니다.
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필렛 피처: 18mm 적용필렛 피처: 12mm 적용
싱크 또는 상판 모서리에 필

렛 피처 없음

하나의 모델에 있는 여러 개의 곡면 바디와 같이 특정 형상에서 하나 이상의 곡면 바디
를 숨기거나 보이게 할 수 있습니다. 또한 모든 문서에서 스케치, 평면, 및 축을 표시하
거나 숨길 수 있고 도면에서 뷰, 선, 부품을 숨기거나 표시할 수 있습니다.

숨기기/표
시

FeatureManager 디자인 트리에서 피처를 선택하고 해당 피처를 제외한 모델을 보기
위해 피처를 기능 억제할 수 있습니다. 피처가 기능 억제 되면 해당 피처는 모델에서

기능 억제
및 기능 억
제 해제 임시로 제거됩니다. (영구적으로 삭제되는 것이 아님) 이 피처는 모델 뷰에서 사라집니

다. 그런 다음 피처의 기능 억제를 해제하여 원래의 상태로 모델을 표시할 수 있습니다.
어셈블리에 있는 부품도 기능 억제하고 기능 억제를 해제할 수 있습니다(어셈블리설계
방법 페이지 54 참고).

여러 피처가 포함된 모델을 작업할 때 FeatureManager 디자인 트리를 이전 상태로
롤백하여 되돌릴 수 있습니다. 롤백 바를 이동하면 FeatureManager 디자인 트리에서

롤백

원래 상태로 되돌리기 전까지 롤백 바가 이동된 롤백 상태까지의 모든 피처가 표시됩니
다. 롤백 기능은 다른 피처 전에 특정 피처를 삽입하거나 모델을 편집하는 동안 모델
재생성 시간을 줄이거나 모델이 만들어진 방식을 배울 때 유용합니다.

35

SOLIDWORKS기초



3
파트

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 세면대 상판
• 수도꼭지
• 수도꼭지 손잡이
• 수납장 문
• 몰딩
• 힌지

파트는 모든 SOLIDWORKS 모델의 작성 블럭입니다. 생성하는 각 어셈블리와 도면은 파트로 만들어 집
니다.
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이 단원에서는 SOLIDWORKS에서 파트를 만드는 데 사용되는 일반적인 도구에 대해 배워보겠습니다. 이
도구들은 여러 파트에 걸쳐 사용되므로 처음으로 사용될 때만 자세히 설명됩니다.

각 단원은 각 파트에 대한 설계 접근 방식으로 시작되며 파트를 작성하는 도구에 대한 고급 개요가 포함됩
니다. 개요는 도구에 대한 개괄적인 기능을 설명하므로 이미 기능을 알고 있으면 해당 부분을 생략해도 됩
니다.

세면기에 사용되는 수납장, 배수관, 급수관에 대해서는 이미 다른 파트에 사용된 도구가 다시 사용되므
로 이 단원에서는 설명하지 않습니다. 이러한 파트에 대해서는 다음 단원에서 설명합니다.

세면대상판

세면대상판은싱크와카운터가결합된단일파트입니다.먼저카운터를만든다음싱크를만듭니다.

이 세면대 상판에는 돌출, 스윕, 쉘, 필렛과 같이 SOLIDWORKS에서 자주 사용되는 여러 도구가 사
용됩니다.

설계접근방법

4. 로프트3. 컷-돌출2. 돌출1. 돌출

6. 필렛5. 쉘

돌출을사용하여베이스피처생성

돌출 피처를 생성하기 전에 스케치를 작성해야 합니다. 예를 들어 사각형 스케치의 치수는 600mm
x 580mm로 합니다.
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원점에서 시작한 스케치는 (0,0) 좌표계의 2D 스케치 입니다. 위 그림에서 원점은 왼쪽 상단에 빨
간색 축 화살표로 표시되어 있습니다.

원점은 스케치를 할 때 유용한 참조점으로, 원점에서 스케치를 시작할 경우 스케치 위치가 설정됩니
다. 스케치에 치수와 구속조건을 부가하고 나면 스케치가 완전 정의됩니다.

사각형을 스케치한 후 돌출 도구를 사용하여 3D 베이스 피처를 생성합니다. 스케치가 스케치 면에
수직으로 34mm 돌출됩니다. 이 모델은 등각 보기로 표시되어 있으므로 모델의 구조를 볼 수 있습
니다.

3D 모델을 설계하려면 먼저 2D 스케치를 작성한 다음 3D 피처를 생성합니다.

베이스에돌출추가

두 번째 돌출은 베이스를 기반으로 하여 파트에 재질을 추가하는 과정입니다. 이 예제에서는 세면대
상판의 두 모서리를 돌출시켜 보겠습니다.

먼저 요소 변환 도구를 사용하여 돌출을 만들기 위한 스케치를 작성합니다.

요소 변환 도구를 사용하여 스케치 평면에 일련의 모서리를 투영하여 스케치를 작성할 수 있습니다.
이 예제에서는 왼쪽 및 위쪽의 모서리를 투영합니다.

다음으로, 돌출 도구를 사용하여 세면대 상판을 모서리를 작성하겠습니다.
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컷-돌출을사용하여재질제거

컷-돌출 도구는 모델에서 재질을 추가하지 않고 제거한다는 점을 제외하고는 돌출 피처와 비슷합니
다.

먼저 2D 스케치를 작성한 다음 컷-돌출을 만듭니다. 이 예제에서는 타원 도구를 사용하여 타원형 스
케치를 만듭니다.

컷-돌출이 완성되면 세면대 상판에 싱크가 만들어질 수 있게 열린 상태가 됩니다.

돌출 피처에 대한 학습 단원은 1장 - 파트 튜터리얼을 참조하십시오.

로프트를사용하여솔리드만들기

컷-돌출 피처를 만든 후 로프트 도구를 사용하여 싱크를 만듭니다. 로프트는 두 개 이상의 프로파일
사이에 전이를 주어 피처를 생성합니다.

로프트를 생성할 때는 스케치 프로파일이 다른 평면에 있어야 합니다.

이 예제에서는 로프트로 타원 스케치와 스케치 원을 연결하여 싱크를 만듭니다.
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먼저 요소 변환 도구를 사용하여 세면대 상판의 바닥면에 스케치된 타원을 작성합니다. 이 도구는
세면대 상판 바닥면에 있는 컷-돌출에 있는 기존 타원을 투영하여 스케치를 작성합니다.

다음에는 윗면으로부터 평면을 오프셋하여 새 평면인 평면1을 생성합니다. 평면1은 윗면 평면에 평
행하게 됩니다.

그 다음 원 도구를 사용하여 평면1에 원을 스케치합니다.

이제 두 개의 스케치 프로파일이 만들어졌으므로 로프트 도구를 사용하여 이 둘을 연결합니다.
SOLIDWORKS 소프트웨어에서 지원하는 음영 미리보기가 표시되어 피처를 적용하기 전에 모델을
미리 확인할 수 있습니다.

로프트에 대한 학습 단원은 로프트 튜터리얼을 참조하십시오.
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파트쉘링하기

로프트를 사용할 경우 솔리드 피처가 생성되므로 싱크를 만들려면 재질을 잘라내야 합니다. 쉘 도구
를 사용하여 싱크 안쪽을 비우고 윗면을 제거합니다. SOLIDWORKS에서 파트를 쉘링하면 선택된
면이 제거되고 나머지 파트에서 얇은 면만 남게 됩니다.

쉘에 대한 학습 단원은 1장 - 파트 튜터리얼을 참조하십시오.

필렛으로각진모서리둥글게하기

세면대 상판을 완성하려면 모델에 필렛 피처를 추가하여 각진 모서리를 둥글게 다듬습니다. 필렛을
생성할 때 모서리의 둥근 정도를 결정하는 반경을 설정합니다.

나사산 필렛은 마지막 단계에 사용하기 위해 저장하고 모든 형상이 제 위치에 유지되도록 하는 것
이 가장 좋습니다. 필렛을 설계 마지막 과정에 추가하게 되면 모델이 더 빠르게 재생성됩니다.

필렛은 스케치 피처가 아니라 특정 대상에 적용되는 피처입니다. 즉, 필렛은 스케치를 작성할 필요
가 없습니다. 대신 필렛할 기존 피처의 모서리를 선택하고 필렛 반경을 설정한 후 필렛을 생성합니
다. 반경을 증가시키면 해당 모서리나 면이 더욱 둥글게 됩니다.

필렛에 대한 학습 단원은 필렛 튜터리얼을 참조하십시오.

수도꼭지

대부분의 파트에는 돌출 및 필렛 피처가 사용됩니다. 수도꼭지에도 스윕과 함께 이들 도구가 사용됩
니다. 다음 예제에서 스윕을 사용하여 수도꼭지 부분을 만듭니다.
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설계접근방법

4. 추가의 돌출 및 필렛3. 스윕2. 돌출1. 돌출

스윕생성

수도꼭지 받침대는 두 개의 돌출 피처로 만들어집니다. 두 개의 돌출 피처를 생성하고 나면 아래와
같은 모델이 나타납니다.

스윕 도구를 사용하여 프로파일을 경로에 따라 투영하는 방법으로 수도꼭지를 만듭니다. 이 예제에
서 프로파일은 원형 스케치이고 경로는 스케치된 원호이며 수직선에 접해 있습니다. 원형 프로파일
은 전체 스윕의 형상과 지름과 같은 상태로 유지됩니다.
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프로파일과 경로를 스케치할 때 경로의 시작점이 프로파일과 같은 평면에 있도록 하는 것이 중요
합니다.

수도꼭지 끝부분과 베이스 주위에 일부 추가 돌출과 필렛을 작성하고 나면 수도꼭지가 완성됩니다.

수도꼭지손잡이

수도꼭지 손잡이는 두 개의 회전 피처로 만들어 집니다. 회전 피처를 사용하려면 상세도 스케치가
필요하지만 모델에는 단순한 설계 접근 방법을 사용합니다. 회전 도구는 스케치 프로파일을 중심선
을 기준으로 지정된 각도만큼 회전시킵니다. 다음 예제에서는 회전 각도가 360°로 설정되었습니다.

설계접근방법

3. 필렛2. 회전1. 회전

스케치회전

첫번째회전피처생성

회전을 사용하여 수도꼭지 손잡이의 베이스를 생성하고 수도꼭지 손잡이에서 첫 번째 피처를 완성
합니다.
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먼저, 선 및 자유곡선 도구를 사용하여 스케치를 작성합니다. 경우에 따라 중심선 도구를 사용하여
회전 축을 추가할 수 있습니다. 중심선은 보조선인 축을 만들며 피처 기반이 아닙니다.

중심선(선택사항)1

스플라인2

선3

축이 만들어지면 회전 도구를 사용하여 스케치를 회전하고 솔리드 피처를 생성합니다.

두번째회전피처생성

수도꼭지 손잡이를 추가하려면 두 번째 회전 피처를 생성합니다.

다시 한 번 그림과 같이 스케치한 다음 회전하여 3D 솔리드를 생성합니다. 이 스케치에는 선, 접원
호, 자유곡선 도구를 사용합니다.
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스플라인1

선2

중심선(선택사항)3

접원호4

회전 도구는 스케치를 회전시켜 솔리드를 생성합니다.

나사산 필렛을 추가하고 나면 수도꼭지 손잡이가 완성됩니다.

회전에 대한 학습 단원은 회전과 스윕 튜터리얼을 참조하십시오.

수납장문

수납장 문에는 돌출 및 컷-돌출을 사용하여 세부 외형을 만듭니다.
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설계접근방법

3. 모따기2. 컷-돌출1. 돌출

모따기도구로경사진모서리생성

모따기 도구는 경사진 면을 작성합니다. 모따기는 필렛과 같이 특정 대상에 적용되는 피처로, 피처
를 생성하기 위해 스케치를 하지 않아도 됩니다.

이 예제에서는 돌출된 컷이 있는 면의 모서리에 모따기가 적용됩니다.

모따기에 대한 자세한 내용은 도움말의 모따기 피처를 참조하십시오.

몰딩

문 모서리 둘레의 몰딩에는 돌출된 스케치, 돌출 스케치, 돌출 컷, 대칭 복사 피처가 사용됩니다. 문
에는 네 개의 몰딩이 있어도 파트 파일은 하나만 생성됩니다. 설정을 통해 하나의 파트 내에서 서로
다른 몰딩을 만듭니다.

46

파트



설계접근방법

2. 컷-돌출1. 돌출

4. 설정3. 대칭 복사

중간평면돌출설계

몰딩 스케치에는 중간 평면 돌출이 사용됩니다. 이는 스케치를 한 방향으로 돌출시키는 대신 스케치
평면에 수직하여 양쪽 방향으로 균등하게 돌출시키는 방법입니다.

중간 평면 돌출을 반드시 사용할 필요가 없을 경우에도 이 방법을 사용하여 스케치 양면의 재질
길이를 같게 만들 수 있습니다.

컷-돌출을위한프로파일스케치

이제 45°로 몰딩을 잘라냅니다. 45°로 잘라내면 몰딩 조각이 서로 정확하게 맞물립니다.
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잘라낼 프로파일을 스케치할 때 모델보다 스케치를 크게 만들면 몰딩을 전체적으로 깨끗하게 잘
라낼 수 있습니다.

컷대칭복사

마지막으로, 모델 반대편을 같은 각도로 잘라내려면 대칭 복사 도구를 사용하여 대칭면을 기준으로
원래 컷을 대칭 복사합니다.

파트설정사용

설정은 하나의 파트 파일 내에서 여러 개의 파트 변형을 만듭니다.

파트를 설계할 때 SOLIDWORKS 소프트웨어에서 기본 설정이 자동으로 만들어집니다. 앞서 만든
몰딩에서 기본 설정은 문의 짧은 쪽 길이에 맞춰집니다. 설정을 쉽게 구분하려면 기본 설정의 이름
을 short(으)로 바꿉니다.

동일한 문서에서 다른 설정을 만들고 이름을 long으로 지정합니다. 이 설정은 문의 긴 쪽에 맞춰 길
이를 늘립니다.

SOLIDWORKS ConfigurationManager에서 두 개의 문서 설정이 표시됩니다. 설정명을 더블 클릭
하면 그래픽 영역에 해당 설정이 표시됩니다. 뒷부분에서 하나의 어셈블리에 같은 파트의 다른 설정
을 삽입하게 됩니다.

대칭 복사 및 설정에 대한 학습 단원은 고급 설계 튜터리얼을 참조하십시오.
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힌지

수납장 문을 세면대에 연결하는 힌지는 판금 파트 입니다. 판금 파트는 균등한 두께로 생성되고 지
정된 굽힘 반경을 가지고 있습니다.

SOLIDWORKS 프로그램에서 판금을 설계할 때 파트의 베이스를 작성하기 위해 돌출 대신 베이스
플랜지를 사용할 수 있습니다. 베이스 플랜지는 판금 파트의 첫 번째 피처이고 이는 판금으로서 파
트를 지정합니다.

SOLIDWORKS 프로그램에는 힌지 설계에 사용하는 탭과 햄 등을 비롯해 몇 개의 판금 전용 도구가
있습니다.

설계접근방법

2. Tab1. 베이스 플랜지

4. 햄3. 선형 패턴

베이스플랜지로판금만들기

다른 베이스 피처와 함께 먼저 스케치를 작성합니다. 힌지에서 사각형 도구를 사용하여 스케치를 작
성합니다.

힌지의 베이스는 모델 생성을 쉽게 하기 위해 단순한 스케치를 사용한 예입니다.

다음으로, 베이스 플랜지/탭 도구를 사용하여 판금 파트를 자동으로 생성합니다.
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탭만들기

탭 도구는 판금 파트에 탭을 추가합니다. 탭의 깊이는 자동으로 판금 파트의 두께에 맞춰집니다. 깊
이의 방향은 자동으로 판금 파트와 일치되어 바디와 분리되지 않도록 합니다.

탭을 만들기 위해 스케치를 할 때는 탭을 나타내려는 면에 스케치합니다. 이 스케치는 정면에 사각
형 도구를 사용하여 작성합니다.

스케치를 마친 후 베이스 플랜지/탭 도구를 사용하여 탭을 추가합니다.

탭에 대한 자세한 내용은 도움말의 판금 탭을(를) 참조하십시오.

선형패턴생성

힌지 길이 내에 여러 개의 탭을 만들려면 선형 패턴 도구를 사용하여 원래의 탭을 지정한 수만큼 복
사합니다. 선형 패턴은 선택한 피처를 선형 경로를 따라 여러 개의 패턴 인스턴스를 만듭니다.

선형 패턴을 만들 때 인스턴스 수와 각 탭 사이의 간격을 지정합니다. 이 힌지에서는 50mm 간격으
로 13개의 탭이 만들어졌습니다.
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이 것은 첫 번째 힌지 조각입니다. 두 번째 힌지를 만들 때는 탭의 위치를 바꿔 두 힌지가 서로 맞물
리도록 합니다.

자세한 내용은 도움말의 선형 패턴을(를) 참조하십시오.

햄추가하기

햄은 파트의 모서리를 접는 판금 도구로서 베이스 플랜지와 같은 모델 두께를 사용합니다.

이 예제에서는 각 탭에 관형 햄을 추가하여 판금을 둥글게 구부립니다.

판금에 대한 학습 단원은 판금 튜터리얼을 참조하십시오.

다른설계접근방법

힌지를 설계하는 또 다른 방법은 접힌 단면을 베이스 플랜지의 일부로 작성하는 것 입니다. 이 예제
에서는 햄 도구를 사용할 필요가 없습니다.

먼저 선과 접원호 도구를 사용하여 스케치를 작성합니다.

두 번째로 다음 베이스 플랜지 도구를 사용하여 스케치를 돌출시킵니다.
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다음으로, 돌출 컷을 사용하여 첫 번째 탭을 만듭니다.

마지막으로, 선형 패턴 도구를 사용하여 여러 개의 컷을 만듭니다.

반경, 햄 유형 및 위치를 변경할 필요가 있는 경우 햄 도구를 사용하면 더 융통성 있게 작업할 수
있습니다.
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4
어셈블리

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 어셈블리 정의
• 어셈블리 설계 방법
• 어셈블리 준비
• 메이트
• 상황 내 설계
• 어셈블리 로드
• 어셈블리 점검

이 섹션에서는 파트 페이지 36에서 설명하고 만들어 본 세면기 수납장 파트를 사용하여 수도꼭지 및 수도
꼭지 손잡이와 같은 하위 어셈블리를 만들어 보겠습니다. 그 다음 하위 어셈블리를 모아 세면기 어셈블리
를 작성해 보겠습니다.

어셈블리정의

어셈블리는 SOLIDWORKS 문서 파일로 저장된 .sldasm 확장명을 가진 관련 파트의 집합입니다.

어셈블리:
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• 적게는 두 개에서 많게는 천 개 이상의 부품을 포함하며 파트 또느 하위 어셈블리라는 다른 어셈
블리가 될 수 있습니다.

• 관련된 파트 간에 허용된 범위만큼의 움직임을 표시합니다.

어셈블리의부품은어셈블리메이트를통해서로연관되어정의됩니다.어셈블리부품을일치,동심,
거리 메이트 등과 같은 다양한 메이트 유형을 사용하여 서로 결합합니다. 예를 들어, 수도꼭지 손잡
이 부품은 동심 및 일치 메이트를 사용하여 수도꼭지 받침대에 메이트 됩니다. 메이트된 부품은 수
도꼭지 하위 어셈블리를 생성합니다. 나중에 이 하위 어셈블리를 세면기 어셈블리의 다른 부품과 메
이트 하여 주 세면기 어셈블리에 포함시키게 됩니다.

어셈블리설계방법

두 가지 기본 설계 방법인 바텀-업 및 탑-다운 방식을 사용하여 어셈블리를 만듭니다.

두 가지 방식을 조합하여 사용할 수도 있습니다. 어느 방식을 사용하든 목적은 부품을 메이트하여
어셈블리나 하위 어셈블리를 작성하는 것 입니다.(메이트 페이지 56 참조)

바텀-업방식설계

바텀-업(Bottom-up) 설계로 파트를 만들어 어셈블리에 삽입하고 설계 요구에 맞게 메이트합니다.
바텀-업 방식 설계는 이미 만들어 놓은 파트를 사용할 경우 적합한 기법입니다.

바텀-업 설계의 이점은 각 부품이 개별적으로 설계되므로 부품간 관계 형성 및 재작성 작업이
Top-down 설계보다 간단하다는 데 있습니다. 바텀-업 방식으로 설계하게 되면 각 파트의 작업에만
집중할 수 있습니다. 또한 파트의 크기나 형태를 서로 맞춰 조절하는 참조를 작성하지 않아도 될 경
우 좋은 방법입니다.

대부분의 세면기 수납장에는 바텀-업 방식 설계를 사용합니다. 각각의 해당 파트 창에서 싱크와 수
도꼭지와 같은 부품을 만듭니다. 그런 다음 어셈블리 문서를 열어 어셈블리에 부품을 불러온 후 여
러 메이트를 추가합니다.

탑-다운방식설계

탑-다운 방식의 설계는 어셈블리에서 작업을 시작합니다. 하나의 파트 형상을 사용하여 다른 파트를
정의하거나, 여러 파트에 영향을 주는 피처를 생성하거나, 파트가 결합된 후에만 추가되는 가공된
피처를 작성할 수 있습니다. 예를 들어 레이아웃 스케치로 시작하거나 고정된 파트 위치를 정의한
다음 이 정의를 참조하는 파트를 설계할 수 있습니다.

탑-다운 방식 설계는 상황 내 설계라고도 합니다.

예를 들어, 파트를 어셈블리에 삽입한 다음 이 파트를 기반으로 피처를 작성할 수 있습니다. 상황 내
에서 부품을 만들어 나가는 탑-다운 방식으로 작업하면 모델 형상을 참조할 수 있어 원본 파트에 기
하 구속을 부가하여 부품의 치수를 조절할 수 있습니다. 이러한 방법으로 파트의 치수를 변경하면
부품이 자동으로 업데이트됩니다.

세면기 수납장에 탑-다운 방식을 사용할 수도 있습니다. 어셈블리 상황 내에서 두 개의 급수관을 만
듭니다. 그런 다음 수도꼭지 하위 어셈블리와 세면기 수납장의 크기와 위치를 참조하여 급수관을 정
의합니다.
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어셈블리준비

어셈블리를 빌드하기 전에 어셈블리 부품의 준비가 필요합니다.

파트 페이지 36에서 만든 세면기 수납장 파트를 이 단원 전반에 걸쳐 사용하게 됩니다. 세면기에는
다음과 같은 하위 어셈블리가 포함되어 있습니다.

• 수도꼭지와 수도꼭지 손잡이
• 수납장 문과 몰딩
• 문 하위 어셈블리, 수납장, 힌지
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수납장 문과 몰딩수도꼭지와 수도꼭지 손잡이

문 하위 어셈블리, 수납장, 힌지

각 하위 어셈블리 문서에서 부품을 메이트하기 앞서 다음과 같은 작업을 수행합니다.

• 첫 번째 부품 로드 및 어셈블리 원점에 고정
• 추가 부품 로드
• 부품 이동 및 배치

메이트

메이트는 어셈블리 내에서 부품을 서로 정확하게 맞게 위치시킵니다.
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부품의 위치를 정하여 부품이 다른 부품과 관련하여 이동하고 회전하는 방법을 정의합니다. 메이트
는 일치, 직각, 인접 관계 등과 같은 기하 구속 조건을 부가합니다. 각 메이트는 원추, 원통, 평면, 돌
출 등과 같은 특정 기하 조합에 적합합니다. 예를 들어, 원추를 다른 원추에 메이트할 경우 사용할
수 있는 적합한 메이트 유형은 일치, 동심, 거리입니다(일치 메이트 페이지 60 참고).

수도꼭지하위어셈블리

어셈블리의 복잡도(개별 부품 수)에 따라 하나 또는 모든 부품을 열 수 있습니다. 수도꼭지 예제에
서는 부품이 두 개(수도꼭지와 손잡이)뿐이므로 두 문서를 겹치지 않게 바둑판식으로 배열할 수 있
습니다. 부품을 연 후에는 부품을 불러올 새 어셈블리 문서를 열어야 합니다.

새 어셈블리 문서1

수도꼭지 부품2

수도꼭지 손잡이 부품3

어셈블리에 동일한 파트를 하나 이상 추가할 수 있습니다. 따라서 어셈블리에서 각 부품에 대한
고유한 파트를 생성할 필요가 없습니다.

이제부터 수행할 작업은 수도꼭지 손잡이 부품의 밑바닥이 수도꼭지 부품의 평평한 받침대에 놓이
도록 하여 수도꼭지 손잡이를 수도꼭지에 부착하는 과정입니다. 또한 손잡이 부품을 수도관 바로 위
중앙에 정확하게 부착하는 작업을 하게 됩니다. 부품을 맞추기 위해 일치 메이트와 동심 메이트를
적용합니다.
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첫번째어셈블리부품로드

어셈블리를 만들 때 다른 부품과 연관되어 움직이지 않는 부품을 첫 번째로 배치합니다. 이 부품이
어셈블리 원점에 고정시키는 부품입니다. 수도꼭지 하위 어셈블리 예제에서는 수도꼭지 부품을 고
정합니다.

첫 번째 부품을 고정시키게 되면 두 문서의 평면이 모두 정렬됩니다.

첫 번째 부품을 다음과 같이 .sldasm 문서로 불러옵니다.

• .sldprt 문서의 FeatureManager 디자인 트리에서 해당 부품을 선택하고 .sldasm 문서로
끕니다.

• 첫 번째 부품을 .sldasm 문서의 원점에 맞추려면, 그래픽 영역에서 원점에 맞추어 부품을 놓거
나 FeatureManager 디자인 트리의 아무 곳에나 부품을 놓을 수 있습니다. FeatureManager
디자인 트리에 부품을 놓으면 미세한 마우스 조정 없이 파트의 원점을 어셈블리의 원점에 자동으
로 맞출 수 있습니다.

각 부품을 .sldasm 문서에 불러올 때 해당 부품이 FeatureManager디자인 트리에 나타납니다.

추가부품로드

.sldprt 문서의 FeatureManager 디자인 트리에서 부품을 선택하여 다른 어셈블리 부품을 로드
하고 .sldasm 문서의 그래픽 영역으로 끕니다. 이 수도꼭지 하위 어셈블리 예제에서는 두 번째 손
잡이 부품 항목을 끕니다.

어셈블리에 추가한 첫 번째 부품은 기본값 위치에 고정되어 부품의 메이트가 편리합니다. 고정하
려는 부품을 선택하는 것이 일반적이지만 고정할 부품을 나중에 변경할 수 있습니다.
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첫 번째 손잡이 부품이 추가됩니다.원점이 표시된 수도꼭지 부품(어셈블리 및 부품
원점)

두 번째 손잡이 부품이 추가됩니다.

추가부품배치

추가 부품을 어셈블리로 불러온 후에는 그래픽 영역의 아무 곳에서나 배치할 수 있습니다. 그 다음
마우스 왼쪽 버튼을 사용하여 부품을 첫 번째 고정된 부품에 가까이 끌어놓습니다. 마우스 오른쪽
버튼을 사용하여 적절한 방향으로 부품을 회전합니다.

부품에 적절한 영역을 확보하려면 각 부품 사이에 어느 정도의 공간을 남겨둡니다. 아래의 방법을
사용하여 부품의 방향을 변경할 수 있습니다.

• 가운데 마우스 버튼: 모든 부품을 회전합니다.
• Ctrl을 누른 채 가운데 마우스 버튼 모든 부품을 이동합니다.
• 가운데 마우스 휠: 모든 부품을 확대 또는 축소합니다.

이러한 마우스 기능은 메이트를 적용할 모서리, 면, 또는 기타 요소를 선택하는 데 유용합니다.
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일치메이트

손잡이 부품과 수도꼭지 부품 간에 일치 메이트를 적용하여 손잡이의 평평한 바닥면을 수도꼭지의
평평한 윗면에 부착할 수 있습니다.

수도꼭지 받침대 부품의 평평한 윗면수도꼭지 손잡이의 평평한 바닥면

일치 메이트를 적용하면 수도꼭지 손잡이 부품이 수도꼭지 부품에 가깝게 이동합니다. 왼쪽 마우스
버튼을 누르고 드래그하는 방법으로 손잡이를 수도꼭지의 윗면에 밀어넣을 수 있으며, 두 부품의 위
치를 정의하기 위해 두 번째 메이트가 필요함을 인지하도록 합니다.

동심메이트

수도꼭지 손잡이의 둥근 면에서 아무 곳이나 선택한 다음 수도관(세면대 상판을 거쳐 배수관과 연결
되는 부분)의 둥근 면을 선택합니다.
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수도관의 둥근 면수도꼭지 손잡이의 둥근 면

수도꼭지 손잡이 부품과 수도꼭지 부품 간에 동심 메이트를 적용하고 나면 수도꼭지 손잡이의 위치
를 옮기기 위해 수도꼭지 받침대 윗면에서 더 이상 이동할 수 없게 됩니다. 이 때 마우스 왼쪽 버튼
을 사용하여 수도꼭지를 그 축에 드래그할 수 있습니다.

어셈블리 메이트에 대한 학습 단원은 어셈블리 메이트 튜터리얼을 참조하십시오.

수도꼭지하위어셈블리 -다른설계접근방법

수도꼭지와 손잡이 부품을 메이트하는 또 다른 접근 방법은 SmartMate를 사용하는 것입니다.
SmartMate를 사용하면 적절한 메이트가 자동으로 생성됩니다. SmartMate는 부품을 끄는데 사용
하는 요소를 기반으로 합니다.

부품을 어셈블리로 끌 경우 기존 부품의 형상을 참조하여 메이트를 생성합니다. SmartMates는 자
동으로 메이트 파트너를 인식하여 메이트 PropertyManager를 사용할 필요가 없습니다.

SmartMate에는 서로 다른 유형이 있습니다. 지오메트리 기반 SmartMates를 사용하여 다음 그림
에 강조 표시된 것과 같은 평면의 곡면 사이에 일치 메이트를 작성할 수 있습니다. 예를 들어,
SmartMate를 사용하여 수도꼭지 하위 어셈블리에서 수도꼭지 부품과 각 수도꼭지 손잡이 간에 일
치 메이트를 생성할 수 있습니다. Alt를 사용하여 손잡이의 바닥면을 끌어 핸들과 수도꼭지 부품 사
이에 일치 메이트를 생성할 수 있습니다.
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다른 유형의 형상 기반 SmartMate를 사용하면 두 개의 둥근 면 간에 수도꼭지 하위 어셈블리를 완
전히 정의하기 위한 동심 메이트가 생성됩니다

SmartMate에는 피처 기반 SmartMate, 패턴 기반 SmartMate를 비롯한 몇 개의 다른 유형이
있습니다. 자세한 내용은 도움말의 SmartMates 개요을(를) 참조하십시오.

문하위어셈블리

수납장 문에는 수납장 문 부품과 네 개의 몰딩 부품 간에 일치 메이트가 사용됩니다. 또한 시간 절약
설계 단계로 몰딩의 설정도 사용됩니다.

설정을 사용하면 하나의 파트 파일 내에서 여러 개의 파트 변형을 만들 수 있습니다. 설정은 다른 치
수, 부품 또는 기타 변수가 설정된 모델군을 제작하고 관리할 수 있는 편리한 도구로 사용됩니다(파
트 설정 사용 페이지 48 참고).

앞에서도 설명한 것 처럼 하나의 어셈블리에 같은 파트를 여러 번 사용할 수 있습니다. 각각의 파트
에 다른 설정을 사용할 수도 있습니다.

문 하위 어셈블리는 설정을 사용합니다. 여기에 네 개의 몰딩 부품이 있습니다. 두 개의 몰딩 항목에
는 short 설정을 사용하고 문의 짧은 면에 맞춥니다. 다른 두 개의 몰딩 항목에는 long 설정을 사
용합니다.

62

어셈블리



몰딩 부품이 있는 문 하위 어셈블리

수납장하위어셈블리

수납장 하위 어셈블리에는 동심 메이트와 일치 메이트가 사용됩니다. 또한 수납장과 한 쪽 힌지 부
품 간에는 거리 메이트가 사용됩니다.

거리메이트

거리 메이트는 지정한 값을 사용하여 두 요소를 구별합니다.

세면기 수납장에서 거리 메이트를 통해 힌지가 최적의 위치에 있게 되므로 힌지의 작동이 자유롭게
됩니다. 정확한 메이트 거리는 측정 도구를 사용하여 결정합니다.

다른 부품 간의 요소를 측정함으로써 힌지의 위치를 결정할 수 있어 수납장 문을 열었을 때 힌지가
꽉 조이지 않게 됩니다. 수납장 입구의 두께와 힌지의 너비를 측정하고 나면 거리 메이트를 사용하
여 힌지의 위치를 정할 수 있습니다.
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수납장 입구 안쪽의 너비 측정

수납장 문 입구 안쪽에 부착할 힌지 너비 측정

수납장과 힌지의 측정을 기반으로 하여 거리 메이트 적용

상황내설계

어셈블리 문서 내에서 새 파트를 만들 수 있습니다. (어셈블리의 상황 내)

SOLIDWORKS 소프트웨어에서는 고유한 파트 창뿐만 아니라 어셈블리 창에서도 부품을 만들거나
편집할 수 있습니다. 이러한 기능의 이점은 한 부품의 형상을 참조하여 다른 부품을 만들거나 수정
할 수 있다는 것입니다. 다른 부품의 형상을 참조함으로써 관련 부품을 서로 정확히 맞출 수 있게 됩
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니다. 어셈블리 상황 내에서 작업하게 되므로 이러한 설계 방법을 탑 다운 설계 또는 상황 내 설계라
고 합니다.

세면기 어셈블리에서 상황 내 설계의 예는 두 개가 있습니다. 첫 번째 예는 급수관 부품과 배수관 부
품의 지름입니다. 두 파이프 부품 모두가 어셈블리 상황 내에서 만드는 새 파트입니다. 다른 예는 세
면기 수납장 후면의 구멍을 만들기 위한 컷 피처입니다. 세면기 수납장은 어셈블리 상황 내에서 편
집하는 기존 파트입니다. 이 예는 다음 두 단원에서 설명합니다.

상황 내 파트를 작성하면 프로그램에 피처간의 관계에 대한 정보가 포함된 노트와 옵션이 포함됩니
다.

상황 내 부품 작성에 대한 자세한 내용은 도움말의 어셈블리 내에서 파트 만들기 내용을 참조하십
시오.

상황내어셈블리부품만들기

급수관 부품의 지름은 수도관의 지름에 따라 달라집니다. 수도관의 형상을 참조할 수 있게 어셈블리
내에서 급수관 부품을 만드는 것이 좋습니다. 요소 변환 및 요소 오프셋 스케치 도구를 사용하여 급
수관 부품의 스케치에 사용할 수도관의 형상을 참조할 수 있습니다. 이렇게 하면 수도관의 크기를
바꿀 경우 급수관의 크기도 바뀌게 됩니다. 이와 같은 방법을 사용하여 배수관 부품을 만들 수 있습
니다. 배수관은 세면대 바닥의 배수구 지름에 따라 달라 집니다.

스케치를 돌출시켜 수도관과 급수관 간의 슬리브
관을 만듭니다.

요소 변환과 요소 오프셋을 사용하여 수도관과
급수관 간의 슬리브관을 만듭니다.

어셈블리상황내파트수정

세면기 수납장 뒷편에서 구멍의 위치는 급수관과 배수관 부품의 길이에 따라 달라집니다. 급수관과
배수관의 형상을 참조할 수 있게 어셈블리 내에서 세면기 수납장 부품을 편집하는 것이 좋습니다.
요소 오프셋 스케치 도구를 사용하여 세면기 수납장 부품에서 컷을 스케치하기 위해 배관 형상을 참
조합니다. 이를 참조하면 급수관이나 배수관의 위치와 크기를 바꿀 경우 구멍의 위치와 크기도 바뀌
게 됩니다.
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상황 내 컷을 한 후 급수관과 배수관 상태상황 내 컷을 하기 전 급수관과 배수관

어셈블리로드

간략화된 부품을 사용하면 큰 어셈블리의 실행 속도를 크게 향상시킬 수 있습니다.

어셈블리를 만든 후 어셈블리의 활성 부품을 완전히 간략 해제하거나 간략화한 상태로 불러올 수 있
습니다.

• 부품이 완전히 간략 해제되면 해당 모델의 데이터가 모두 메모리로 로드됩니다.
• 부품이 간략화된 상태이면 해당 모델의 하위 세트만 메모리로 로드됩니다. 나머지 모델 데이터는
필요에 따라 로드됩니다.

간략화된 부품을 사용한 어셈블리는 완전히 간략 해제된 부품을 사용한 같은 어셈블리보다 불러오
는 속도가 빠릅니다.

간략화된 부품은 해당 부품에 대한 전체 모델 데이터가 필요한 경우에만 로드되므로 효율적입니다.

간략한 부품 파트가 있는 어셈블리는 계산되는 세부 사항이 적으므로 재작성 속도가 빠릅니다. 그러
나 간략화된 부품의 메이트는 해결되므로 기존 메이트를 편집할 수 있습니다.

세면기 수납장은 비교적 간단한 어셈블리이므로 간략화된 부품을 사용한다 해도 처리 속도에는
별 차이가 없습니다.

어셈블리점검

SOLIDWORKS 소프트웨어에는 메이트를 적용한 어셈블리 부품을 표시하고 테스트하고 측정할 수
있는 다양한 어셈블리 도구가 있습니다.

이와 같은 어셈블리 도구에는 다음과 같은 것이 있습니다.

부품숨기기/표시

그래픽 영역에서 부품을 숨기거나 보이게 할 수 있습니다. 부품을 숨기면 메이트를 추가하거나 상황
내 파트를 생성할 때 부품 선택을 쉽게 할 수 있습니다. 예를 들어, 수도관의 안쪽 지름과 바깥쪽 지
름을 선택하기 위해 수도꼭지 하위 어셈블리를 제외한 모든 부품을 숨기고 필요한 부분만 확대한 다
음 필요에 따라 뷰를 회전하거나 바꿀 수 있습니다.
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피처를 선택하기 위해 필요에 따라 뷰 확대, 회전,
변경

필요한 부품을 제외한 모든 부품 숨기기

부품 표시 및 부품 숨기기 기능은 부품 사이에 적용된 메이트에는 영향을 미치지 않고 표시 상태
에만 영향을 미치게 됩니다.

어셈블리분해

분해도는 어셈블리의 부품을 분해하여 뷰 상태를 쉽게 확인할 수 있게 해줍니다. 분해도에는 어떤
부품을 포함할 지, 거리는 어느 정도로 할 지, 분해된 부품을 어느 방향으로 표시할 지 등을 선택할
수 있는 여러 옵션이 있습니다. 분해도는 어셈블리 및 하위 어셈블리의 설정과 함께 저장됩니다.

67

어셈블리



부품간충돌검사

부품을 이동하거나 회전할 때 다른 부품과 충돌되지 않는지 검사할 수 있습니다. SOLIDWORKS 소
프트웨어는 전체 어셈블리 또는 메이트 결과로 이동하는 선택된 부품 그룹의 충돌을 검사할 수 있습
니다.

수도꼭지 하위 어셈블리에서 수도꼭지 손잡이가 수도꼭지 부분과 어떻게 충돌하는지 확인해 볼 수
있습니다. 충돌시 정지 옵션을 설정하여 부품이 충돌하는 위치를 결정할 수 있습니다.

68

어셈블리



충돌시정지옵션을설정하지않은상태의충돌검
사 수도꼭지 손잡이 끝이 수도관 안쪽으로 들어가

게 됨

기본적인 수도꼭지 손잡이 위치

충돌시 정지 옵션을 설정한 상태의 충돌 검사 수도꼭지 손잡이 끝이 수도관 안쪽으로 들어가지 않
게 됨
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5
도면

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 도면 문서
• 세면기 수납장 시트
• 수도꼭지 어셈블리 시트
• 세면기 어셈블리 시트

도면은 설계를 제조 단계로 넘기는 2D 문서입니다.

도면문서

도면 템플릿에서부터 도면을 작성합니다. 도면 문서에는 도면뷰가 포함된 시트가 있습니다. 도면 시
트에는 기본으로 사용되는 형식이 있습니다.
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도면 템플릿과 시트 형식은 두 개의 구별된 요소입니다. 프로그램에는 한 개의 도면 템플릿과 시트
형식 세트가 제공됩니다 (영국식 및 미터법). 기본 템플릿을 사용하여 새 도면을 시작할 때 도면의
크기는 지정되어있지 않은 상태입니다. 시트 형식 선택 화면이 나타납니다. 시트 형식이 제어하는
요소:

• 도면 시트 크기
• 도면 테두리
• 제목 블럭
• 시트 배율

도면템플릿

도면 문서를 시작하려면 도면 템플릿을 엽니다. 도면 템플릿에는 기본적인 문서 정보가 포함되어 있
습니다. SOLIDWORKS 소프트웨어에서 기본적으로 제공되는 기본 도면 시트에서 제공하는 템플릿
이나 사용자가 정의한 템플릿 중에서 선택합니다. 다음과 같은 요소를 사용하여 사용자 정의 템플릿
을 작성할 수 있습니다.

• 도면 시트 크기 (예:A, B, C)
• 도면 표준 (예: ISO 및 ANSI)
• 단위 (예: 밀리미터, 인치)
• 회사 이름 및 로그, 저작자 이름, 기타 정보

도면시트

세면기 도면의 경우에는 C 크기의 가로 방향 도면 템플릿이 적합합니다. 표준 도면 시트 형식에는
C-가로 방향 형식에 대한 경계와 타이틀 블럭이 포함되어 있습니다.
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세면기 도면 문서에는 세 개의 시트가 포함됩니다. 도면 문서에는 도면을 용지에 손으로 직접 그리
던 기존의 방식대로 시트를 필요한 만큼 사용할 수 있습니다. 시트는 문서 내 다른 시트의 형식과는
상관없이 원하는 형식을 사용하여 필요할 때 언제든지 추가할 수 있습니다. 그래픽 영역 하단에 시
트 이름이 표시된 탭이 나타납니다.

시트형식

기본 시트 형식의 오른쪽 하단 모서리에 제목 블럭이 있습니다.

시트 배율 변경, 두 개의 시트 추가, 노트 편집 및 추가 작업을 하고 나면 타이틀 블럭이 그림과 같이
표시됩니다. 배율 및 쪽 번호는 시스템 변수와 연결되어 있어 자동으로 업데이트됩니다.

시트 형식은 시트의 기반으로 사용될 뿐 시트와는 별개입니다. 따라서 시트 형식은 도면과는 별도로
편집합니다. 시트 형식에는 선, 노트 문자, 비트맵, BOM 고정점 등을 포함할 수 있습니다. 노트는
시스템 속성과 사용자 정의 속성에 링크할 수 있습니다.

도면뷰

도면뷰는 시트에 표시되고 여기에 모델 이미지와 치수 및 주석이 포함되어 있습니다.
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도면은 처음에 표준도 형식을 사용합니다. 이 뷰에서 투상도, 상세도 등과 같은 다른 유형의 뷰를 파
생할 수 있습니다.

도면 문서, 표준도 삽입, 도면에 치수 추가에 대한 학습 단원은 3장 - 도면 튜터리얼을 참조하십
시오.

문서 템플릿, 시트, 도면뷰에 대한 자세한 내용은 도움말을 참고하십시오.

세면기수납장시트

세면기 수납장 도면 시트에는 파트에서 생성된 표준 3도와 명명도가 포함되어 있습니다. 뷰는 다른
모드에서 표시되며 치수와 주석이 포함되어 있습니다.

표준보기방향

도면은 일반적으로 표준 3도나 몇 가지 유형의 명명도(등각 보기, 분해도 등)로 시작됩니다. 이러한
뷰는 열려있는 파트나 어셈블리 문서, 파일, 또는 같은 도면 문서의 다른 뷰에서 삽입할 수 있습니
다.

표준 3도

표준 3도는 그 이름처럼 세 가지 뷰인 정면, 윗면, 우측면(제3각법 투영)이나 정면, 윗면, 좌측면(제
1각법 투영)으로 구성됩니다. 제3각법 투영에서 기본 정면도는 왼쪽 하단에 표시됩니다. 제1각법
투영에서 정면도는 왼쪽 상단에 표시됩니다. 제1각법은 유럽에서 주로 사용됩니다. 제3각법은 미국
에서 주로 사용됩니다. 이 단원의 예제에서는 제3각법 투영을 사용합니다.

1각법 및 3각법 투영에 대한 자세한 내용은 도움말의 제1각법 및 제3각법 투영 내용을 참조하십
시오.

세면기 수납장의 표준3도는 이 시트에 배치된 첫 번째 뷰 입니다.
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윗면 뷰1

정면 view2

우측면 뷰3

명명도

뷰는 모델 문서에서 명명됩니다. 명명도에는 다음과 같은 뷰가 있습니다.

• 정면, 윗면, 등각 보기와 같은 표준 뷰 방향
• 현재 모델 뷰
• 사용자 정의 명명도

다음으로, 캐비닛의 등각 보기(명명도)를 도면 시트(다음 그림에서 시트의 오른쪽)에 추가합니다.
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뷰를 도면에 불러올 때 뷰 방향을 선택합니다.

투상도

투상도는 기존 뷰의 정사 투영도입니다.

세면대 후면에는 보여져야 할 세부 요소가 있습니다. 후면도를 작성하려면 우측면도를 투영하고 오
른쪽에 배치합니다(다음 그림에서 시트의 오른쪽 하단).

뷰표시및정렬

도면뷰에 대해 다양한 표시 모드를 선택할 수 있습니다. 세면기 수납장 시트에서:

표시 모드뷰

은선 표시. (은선은 화면에서 회색으로 표시되지만 인쇄
하면 점선으로 표시됩니다.)

표준3도(시트의 왼쪽)
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표시 모드뷰

모서리 표시 음영등각 보기(시트의 오른쪽 상단)

은선 제거후면(시트의 오른쪽 하단)

일부 뷰는 자동으로 정렬되지만 이 정렬 상태는 분리가 가능합니다. 표준 3도는 정렬된 상태이므로
정면도를 끌면 윗면도와 우측면도가 모두 함께 움직입니다. 우측면도는 분리하여 가로 방향으로 이
동할 수 있지만 세로 방향으로는 이동할 수 없습니다. 윗면도는 분리하여 세로 방향으로 이동할 수
있지만 가로 방향으로는 이동할 수 없습니다.

단면도, 투상도, 보조도는 뷰 화살표 방향에 자동으로 정렬됩니다. 상세도는 기본적으로 정렬되지
않습니다.

자동으로 정렬되지 않는 뷰를 직접 정렬할 수 있습니다. 예를 들어, 수납장의 후면도는 우측면도와
함께 수평으로 정렬됩니다. 기본적으로는 정면도와 함께 정렬됩니다.

뷰 표시, 숨기기 및 정렬에 대한 자세한 내용은 도움말의 도면뷰 정렬 및 표시하기 내용을 참조하
십시오.

치수

SOLIDWORKS 도면의 치수는 모델과 연결되어 있습니다. 모델에서 치수를 변경하면 도면에 반영
되고 이와 반대로 도면에서의 치수 변경은 모델에 반영됩니다.

보통 치수는 각 파트의 피처를 만들 때 생성한 다음 이를 도면뷰에 삽입합니다. 모델에서 치수를 변
경하면 도면이 업데이트되고 도면의 모델 치수를 변경하면 모델이 변경됩니다.

도면 문서에서 치수를 추가할 수도 있지만 이러한 치수는 참조 치수이며 원본에 구속되어 모델을 변
경하기 위해 참조 치수의 값을 편집할 수 없습니다. 모델 치수가 변경되면 참조 치수의 값이 변경됩
니다.

도면화 옵션에서 단위(예: 밀리미터, 인치 등)와 도면 표준(예: ISO, ANSI 등)을 설정할 수 있습니
다. 세면기에는 ISO 표준과 밀리미터 단위를 사용합니다.
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도면의 치수에 대한 자세한 내용은 도움말의 치수 개요 내용을 참조하십시오.

모델항목삽입

모델 항목 삽입 도구를 사용하여 수납장 도면에 기존의 모델 치수를 편리하게 삽입할 수 있습니다.
선택한 피처, 어셈블리 부품, 도면뷰, 또는 모든 뷰에 대한 항목을 삽입할 수 있습니다.

예제에서와 같이 모든 뷰에 치수와 주석을 삽입하면 가장 적절한 뷰에 나타납니다. 상세도나 단면도
와 같은 부분도에 나타나는 피처는 이러한 뷰에서 처음으로 치수가 지정됩니다.

일단 치수가 삽입되면 이를 조정할 수 있습니다. 예를 들어 치수를 끌어 배치하고, 다른 뷰로 끌거나
치수를 숨기고, 속성을 편집하는 등의 작업을 할 수 있습니다.

모델에 주석이 포함되어 있으면 이와 같은 과정을 통해 도면에 주석을 삽입할 수도 있습니다.

참조치수

세면기 수납장 시트의 후면도는 수납장에서 급수관 및 배수관용 구멍의 치수를 보여 주기 위해 포함
되어 있습니다.
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참조 치수는 구멍을 배치하는 데 도움이 됩니다. 참조 치수를 괄호 안에 자동으로 넣을지 여부를 선
택할 수 있습니다.

다른 유형의 참조 치수로는 기초선 치수와 좌표 치수가 있습니다. 예를 들어 아래 그림에서와 같이
수납장의 정면도에 좌표 치수를 추가할 수 있습니다.

모서리, 꼭지점, 원호를 기준으로 치수를 추가할 수 있습니다. 치수가 겹치지 않게 자동으로 조그됩
니다. 좌표 치수를 체인(치수 보조선 사이의 화살표) 없이 표시할 수 있습니다.

구멍속성표시기

구멍 가공 마법사로 모델에 구멍을 만들 때 구멍 속성 표시기를 지정할 수 있습니다. 구멍 가공 마법
사는 카운터보어 및 카운터싱크 나사, 탭 구멍 등과 같은 사용자가 정의한 구멍을 만들고 배치합니
다. 지름, 깊이, 카운터보어 등과 같은 구멍 가공 마법사 설계 데이터는 자동으로 구멍 속성 표시기
의 일부가 됩니다.

구멍 속성 표시기는 수납장에서 구멍의 크기와 깊이의 지정을 도와줍니다. 구멍 속성 표시기는 치수
와 같은 주석입니다. 이러한 구멍 속성 표시기는 후면도에 있습니다.
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주석

치수 뿐만 아니라 다른 유형의 주석도 모델과 도면에 추가하여 제조 정보를 전달할 수 있습니다.

• 노트
• 기하 공차 기호
• 데이텀 피처 기호
• 중심 표시
• 표면 거칠기 표시
• 데이텀 타겟 기호
• 용접 기호
• 부품 번호와 일렬 부품 번호
• 블럭
• 멀티 조그 지시선
• 영역 해칭
• 다울 핀 기호

대부분의 주석은 파트와 어셈블리 문서에 추가할 수 있고 치수가 도면에 삽입되는 것과 같은 방법으
로 도면에 자동으로 삽입되게 할 수 있습니다. 일부 주석(중심 표시, 멀티 조그 지시선, 구멍 속성
표시기, 영역 해칭, 다울핀 기호)은 도면에만 사용할 수 있습니다.

주석에 대한 자세한 내용은 도움말의 주석 개요 내용을 참조하십시오.

기하공차및데이텀기호

기하 공차 기호는 예제 그림에서와 같이 주로 데이텀 기호와 함께 사용하여 다양한 제조 스팩을 표
시합니다. 이러한 기호는 스케치와 파트 내, 어셈블리, 도면 문서에 삽입할 수 있습니다.

수납장의 우측면도에서 수납장의 후면 모서리는 정면 모서리와 10mm 이내로 평행하게 하기 위해
기하 공차 기호로 지정됩니다.
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중심표시

중심 표시는 도면에서 원 중심을 표시하고 지오메트리 크기를 정의하는데 사용하는 주석입니다.

이 예제에서는 수납장 후면도에 있는 구멍에 중심 표시가 추가됩니다. 원이나 원호에 중심 표시를
넣을 수 있습니다. 중심 표시는 치수에 대한 참조점으로 사용될 수 있습니다.

중심 표시를 회전하고, 그 크기를 지정하고, 축 연장선 표시 여부를 선택할 수 있습니다.

도면에 파생도, 주석, 분해도를 추가하는 방법에 대한 학습 단원은 고급 도면 튜터리얼을 참조하
십시오.

아래 그림은 완성된 세면기 수납장 도면입니다.
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수도꼭지어셈블리시트

수도꼭지 어셈블리 시트에는 몇 개의 파생도와 주석이 표시되어 있습니다.

분해지시선

수도꼭지 어셈블리는 분해도 설정에서 등각 보기 형식 명명도로 표시됩니다. 분해 지시선은 어셈블
리 부품 간의 관계를 보여줍니다.

분해 지시선 스케치로 어셈블리 문서에 분해 지시선을 추가합니다. 필요에 따라 선을 조그할 수도
있습니다. 이 선은 가상선 형식으로 표시됩니다.
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파생도

파생도는 표준도로부터 생성됩니다. 도면의 표준 3도나 명명도를 사용하여 모델로 돌아가지 않고도
다른 뷰를 생성할 수 있습니다.

단면도

절단선으로 모체뷰를 잘라 도면의 단면도를 생성할 수 있습니다.

수도꼭지 어셈블리 도면에서 수도꼭지 부분의 단면도는 수도관 벽과 연결 부분을 보여줍니다. 이 예
제에서는 수도꼭지 어셈블리의 윗면도를 단면도를 생성할 기반으로 삽입합니다.

경사 단면도나 부분 단면도와 같은 다른 유형의 단면도도 있습니다.

절단된 부품에는 자동으로 사선 해칭이 표시됩니다. 사선 해칭의 속성(패턴, 배율, 각도)을 편집할
수 있습니다.

상세도

상세도는 정사 투영도, 3D, 또는 단면도의 일부를 일반적으로 확대된 배율로 표시합니다.

수도꼭지 연결 부분은 상세도로 표시합니다. 모체뷰는 단면도입니다.
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기타도면뷰

보조 위치도는 주로 어셈블리 부품의 동작 범위를 보여주기 위해 같은 뷰에서 둘 이상의 오버레이를
표시합니다. 오버레이 뷰는 도면에서 가상선으로 표시됩니다.

수도꼭지 어셈블리 시트에서 수도꼭지 손잡이는 그 동작 범위를 보여주기 위해 보조 위치도로 표시
되어 있습니다.

기타 도면뷰:

참조 모서리를 기준으로 한 투영도보조도

스케치된 프로파일 바깥쪽은 모두 제거됨부분도

프로파일 안쪽의 재질이 제거되어 안쪽 세부를 드러냄부분 단면
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일정한 단면 형태로 된 긴 파트의 일부가 제거됨파단도

도면뷰에 대한 자세한 내용은 도움말의 원본에 구속된 도면뷰을(를) 참조하십시오.

노트와기타주석

노트와멀티조그지시선

보조 위치도에는 각도 기호가 있는 노트가 있습니다. 수도꼭지 분해도에서 노트는 멀티 조그 지시선
을 사용합니다.

노트는 첫 번째 예제에서처럼 문서에서 자유롭게 이동하거나 두 번째 예제에서처럼 항목(면, 모서
리, 꼭지점)을 가리킬 수 있습니다.

표면처리표시

표면 처리 표시는 파트, 어셈블리, 또는 도면 문서에 추가할 수 있습니다. 여러 개의 표시 기호 및 기
호 복사본을 삽입할 수 있습니다.

표면 처리 표시에 대해 지정할 수 있는 몇 가지 특성으로는 기호 유형, 표시 방향, 거칠기 정도, 형성
방법, 재질 없애기, 회전 등이 있습니다.

수도 꼭지 손잡이에 삽입된 표면 처리 표시는 원형 표면 처리 및 곡면의 최대 거칠기를 지정합니다.

아래 그림은 완성된 수도꼭지 어셈블리 도면입니다.
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세면기어셈블리시트

이 도면 시트에는 분해도, BOM 테이블, 및 부품 번호가 포함되어 있습니다.

분해도

분해도는 어셈블리 문서의 설정에 정의된 명명도 한 형식입니다. 이 도면에는 세면기 어셈블리의 분
해도가 포함되어 있습니다.

도면에는 분해되지 않은 완성된 어셈블리의 등각 보기 명명도가 좌측 하단에 포함되어 있습니다.
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BOM

BOM은 어셈블리 부품이 제조 공정에 필요한 정보와 함께 나열되는 테이블입니다. 어셈블리나 그
부품이 변경되면 BOM은 변경 사항을 반영하기 위해 업데이트됩니다.

BOM 테이블을 삽입할 때는 항목 번호, 수량, 품명, 설명, 재질, 재질 크기, 공급자 번호, 무게 등과
같은 여러 개의 데이터 칼럼이 있는 BOM 템플릿을 선택할 수 있습니다. 사용자 정의 BOM 템플릿
을 편집하고 저장할 수도 있습니다.

SOLIDWORKS는 품번, 수량, 품명 열을 자동으로 생성합니다. 항목 번호는 모델이 결합된 순서를
나타냅니다.

BOM의 고정점은 시트 형식에서 설정합니다.

자세한 내용은 도움말의 BOM - 개요을(를) 참조하십시오.
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부품번호및일렬부품번호

어셈블리와 도면 문서에 부품 번호를 삽입할 수 있습니다. 부품 번호에 대한 유형, 크기, 정보 유형
을 설정할 수 있습니다. 이 예제에서는 부품 번호가 원 안의 BOM에 해당하는 항목 번호를 표시합니
다.

분해된 세면기 어셈블리의 각 부품에는 부품 번호와 일렬 부품 번호가 포함되어 있습니다. 항목 번
호가 부품 번호에 자동으로 나타납니다.

일렬 부품 번호에는 여러 개의 부품 번호에 대한 하나의 지시선이 사용됩니다. 부품 번호는 수직 또
는 수평으로 배치할 수 있으며

BOM 및 부품 번호에 대한 학습 단원은 고급 도면 튜터리얼을 참조하십시오.

아래 그림은 완성된 세면기 어셈블리 도면입니다.
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6
엔지니어링작업

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 파트의 다중 설정 만들기
• 모델 자동으로 업데이트
• 파일 불러오기 및 내보내기
• 응력 해석 수행하기
• SOLIDWORKS 사용자 정의
• 모델 공유
• 어셈블리 애니메이션 만들기
• SOLIDWORKS 파일 관리하기
• 표준 규격 파트 라이브러리에 액세스하기
• 모델 지오메트리 점검 및 편집

SOLIDWORKS에는 파트 변형 생성, 구형 CAD 시스템 파일 SOLIDWORKS 모델로 불러오는 작업과 같
은 엔지니어링 작업을 수행하는 데 도움을 주는 여러 도구가 포함되어 있습니다.

SOLIDWORKS프로그램에는 SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional및 SOLIDWORKS
Premium 버전이 있습니다. 각 버전에서 사용 가능한 도구에 대한 자세한 내용은 제품 매트릭스
(https://www.solidworks.com/product/solidworks-3d-cad)를 참조하십시오.

파트의다중설정만들기

설계 변수 테이블을 사용하면 테이블에 있는 값을 파트의 치수에 적용하여 여러 개의 파트 설정을
만들 수 있습니다.

파트 페이지 36에서는 설정을 사용하여 하나의 파트 파일에서 두 가지 다른 길이로 된 몰딩을 작성
하는 방법을 살펴봤습니다. 다음 예제는 설계 변수 테이블이 여러 개의 설정을 구성하는 방법을 보
여줍니다.

예를 들어, 여러 개의 수도꼭지 핸들 설정을 만들려는 경우입니다. 이는 모든 고객이 다 같은 모양의
손잡이를 원하지는 않기 때문입니다. SOLIDWORKS 소프트웨어에서 설계 변수 테이블을 사용하여
하나의 파트 내에서 다른 핸들 스타일을 만들 수 있습니다.

이 설계 변수 테이블에서는 수도꼭지 핸들의 변형을 만드는데 사용된 변수를 보여줍니다.
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치수명1

설정명2

기능 억제 상태3

치수 및 기능 억제 값4

첫 번째 칼럼에는 각각 다른 설정명이 나열되어 있습니다. 이 설정명은 설계 변수 테이블을 통해 만
들어진 손잡이 유형을 나타냅니다.

각 설정에 구별이 쉬운 이름을 지정하여 복잡한 파트와 어셈블리에서의 혼동을 줄이고 나중에 이
러한 모델을 사용하는 다른 사용자에게 도움이 되도록 합니다.

다음 네 개의 칼럼에는 치수명과 그 값이 나열되어 있습니다. 설계 변수 테이블에서 치수 값을 변경
하면 설정이 지정된 값으로 업데이트됩니다.

마지막 칼럼에는 필렛 피처의 기능 억제 상태가 표시되어 있습니다. 설계 변수 테이블에서 치수 값
변경과 더불어 피처의 기능 억제 상태를 변경할 수도 있습니다. 피처는 기능 억제(S)되거나 기능 억
제 해제(U)가 될 수 있습니다.

이 값과 기능 억제 상태는 각 설정을 정의합니다.

모델뷰설정명

standard_handle

wide_handle
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모델뷰설정명

tall_handle

설계 변수 테이블에 대한 학습 단원은 설계 변수 테이블 튜터리얼을 참조하십시오.

모델자동으로업데이트

모델 치수를 변경하면 해당 모델을 참조하는 모든 SOLIDWORKS 문서가 함께 업데이트됩니다. 예
를 들어, 파트의 돌출 길이를 변경하면 관련된 어셈블리와 도면도 이에 따라 변경됩니다.

좀 더 구체적인 예를 들면, 세면대 상판 부분 수도꼭지의 길이를 100mm로 설계하였으나 고객이 수
도꼭지 부분을 더 길게 해주기를 요구합니다. 이 경우 수도꼭지의 치수를 수정하여 길이를 늘릴 수
있고 이렇게 하면 관련된 어셈블리와 도면도 함께 업데이트됩니다.
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수정된 수도꼭지원래의 수도꼭지

수정된 도면수정된 어셈블리

최근에작성된모델불러오기

공유 문서를 새로 고쳐 다른 사용자가 변경한 내용을 포함하여 최신 버전으로 불러올 수 있습니다.

예를 들어, SOLIDWORKS 어셈블리 문서에서 작업하고 있는데 공동 작업자가 어셈블리 부품 중 하
나를 막 업데이트하려고 합니다. 이 경우 수정된 부품을 다시 불러올 수 있는데 이렇게 하면 어셈블
리가 자동으로 업데이트됩니다. 다시 불러오기는 수정된 파트가 있는 어셈블리를 닫고 다시 여는 것
보다 쉬운 방법입니다.

참조된모델바꾸기

네트워크상에서 참조된 문서를 다른 문서로 바꿀 수 있습니다.
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예를 들어 수도꼭지 하위 어셈블리 설계 작업을 하고 있다고 가정해 봅니다. 작업을 하는 동안 그룹
내 다른 엔지니어가 좀 더 비용 효율적인 수도꼭지 손잡이를 설계했습니다. 이 경우 각 수도꼭지 손
잡이를 삭제하고 바꾸지 않고도 현재 수도꼭지 손잡이를 새 손잡이로 모두 바꿀 수 있습니다.

새 하위 어셈블리새 수도꼭지 손잡이현재 하위 어셈블리

부품을 대치할 때 원본 파트에 사용된 메이트가 대치 부품의 해당 위치에 적용됩니다.

현재 메이트를 보존하려면 대치 파트의 해당 모서리 및 면의 이름을 원본 파트의 모서리 및 면의
이름과 일치하게 바꿉니다.

파일불러오기및내보내기

SOLIDWORKS 소프트웨어를 통해 여러 파일 형식을 불러오고 내보낼 수 있으므로, 광범위한 사용
자 베이스에서 파일을 공유할 수 있습니다.

예를 들어, 귀사에서 다른 CAD 시스템을 사용하는 업체와 같이 작업한다고 가정해봅니다. 이 경우
SOLIDWORKS 불러오기 및 내보내기 기능을 사용하여 업체 간 파일 공유를 통해 설계 과정에 융통
성을 더할 수 있습니다.

파일 불러오기 및 내보내기에 대한 학습 단원은 불러오기/내보내기 튜터리얼을 참조하십시오.

비 SOLIDWORKS파트의피처인식하기

FeatureWorks®FeatureWorks는 SOLIDWORKS 파트 문서에 불러온 솔리드 바디의 피처를 인식
하는 프로그램입니다.

인식된 피처는 SOLIDWORKS 소프트웨어에서 만든 피처와 같이 취급됩니다. 인식된 피처의 정의
를 편집해서 그 변수를 변경할 수 있습니다. 스케치로 만들어진 피처의 경우 스케치를 편집하여 피
처의 형상을 변경할 수 있습니다. FeatureWorks는 기본적으로 기계 부품과 판금 파트용 개발된 프
로그램입니다.

예를 들어, 회사에 .step 파일이 있는데 이 파일을 SOLIDWORKS 소프트웨어에서 사용하려는 경
우, FeatureWorks 소프트웨어를 사용하여 각 피처를 SOLIDWORKS 피처로 인식할 수 있습니다.
이 방법을 사용하면 같은 파트를 SOLIDWORKS 프로그램에서 리모델링하지 않아도 됩니다.

FeatureWorks 소프트웨어에 대한 학습은 FeatureWorks 개요 튜터리얼을 참조하십시오.
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응력해석수행하기

SOLIDWORKS SimulationXpress는 SOLIDWORKS 파트에 대한 첫 번째 설계 통과 테스트에 활
용할 수 있는 사용이 편리한 응력 해석 도구를 제공합니다.

이 SimulationXpress를 통해 시간과 비용 면에서 소비적인 필드 테스트 대신 컴퓨터에서 설계를
테스트하여 비용을 절감하고 제품 출하 시점을 앞당길 수 있습니다.

예를 들어 수도꼭지에 압력을 가한 상태를 테스트할 수 있습니다. SimulationXpress는 하중의 효
과를 시뮬레이션하고 변위와 응력 결과를 제공합니다. 또한 색상을 사용하여 수도꼭지에 있는 다양
한 영역의 중요 부분과 안전도를 보여 줍니다(다음 그림의 오른쪽 참조). 이 결과를 기반으로 결함
부분에는 강도를 더하고 필요 이상으로 설계된 부분에서는 재질을 제거할 수 있습니다.

결함 부분1

하중2

구속3

원래 모양4

SimulationXpress에 대한 학습 단원은 SOLIDWORKS SimulationXpress 튜터리얼을 참조하
십시오.

SOLIDWORKS사용자정의

SOLIDWORKS API는 SOLIDWORKS 소프트웨어의 OLE 프로그래밍 인터페이스입니다.

API에는 C#, C++, VB.NET, VBA (예: Microsoft® Access® 및 Microsoft Excel®) 또는
SOLIDWORKS 매크로 파일에서 호출할 수 있는 수 많은 함수가 포함되어 있습니다. 이 함수를 사
용하여 SOLIDWORKS 기능에 직접 액세스할 수 있습니다.

API를 이용해 SOLIDWORKS 소프트웨어를 사용자 정의하면 설계 시간을 단축할 수 있습니다. 예
를 들어 자동으로 도면 문서에 모델 뷰나 치수가 삽입되는 배치 작업을 수행하고 PropertyManager
를 사용자 정의하는 등 여러 작업을 할 수 있습니다.

예를 들어, 소프트웨어 프로그램을 사용할 때 시스템 옵션을 설정하여 사용 환경을 사용자 정의할
수 있습니다. SOLIDWORKS 소프트웨어에서 이러한 옵션으로는 시스템 색상, 기본 템플릿, 성능
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설정 등이 있습니다. API를 이용하면 각 옵션을 일일이 설정할 필요 없이 시스템 옵션을 설정할 수
있습니다. 대신, API를 사용하여 옵션을 자동으로 설정할 수 있습니다. 설정을 프로그래밍하여 시간
을 절약할 수 있습니다.

자세한 내용은 API 도움말이나 SOLIDWORKS 웹 사이트의 API 지원 페이지
(www.solidworks.com/sw/support/apisupport.htm)를 참조하십시오.

API에 대한 학습 단원은 SOLIDWORKS API 튜터리얼 내용을 참조하십시오.

모델공유

eDrawings ®은(는) 디자이너와 엔지니어가 날마다 겪게 되는 커뮤니케이션 장애를 해소합니다. 파
트, 어셈블리, 또는 도면 문서에서 eDrawings 파일을 만든 다음, 이 eDrawings 파일을 다른 사용
자가 즉시 볼 수 있게 전자우편으로 보낼 수 있습니다.

예를 들어, 원격 위치의 클라이언트와 함께 작업하는데 모델을 승인 받기 위해 보내야 합니다. 대개
파일 크기가 전자우편을 통해 보내기에는 너무 큽니다. 그러나, 작업한 SOLIDWORKS 모델을
eDrawings 파일로 저장하면 같은 파일을 훨씬 작은 크기로 클라이언트에 보낼 수 있습니다.

SOLIDWORKS 웹 사이트에서 eDrawings Viewer를 무료로 다운로드하여 eDrawings 파일을 보
거나 eDrawings 파일에서 eDrawings Viewer를 포함할 수 있습니다.

eDrawings 파일에는 다음 기능이 있습니다.

eDrawings 파일은 전자우편을 통해 보냅니다. eDrawings는 실제로 파일을 원
본보다 훨씬 작은 크기로 압축해 전자우편을 통해 저속 연결에서도 효과적으로
전송할 수 있게 해줍니다.

고압축 파일

eDrawings 파일을 즉시 표시합니다. Windows또는 Macintosh사용자는 누구
나 eDrawings를 볼 수 있습니다. 추가의 CAD 소프트웨어가 필요 없습니다.

기본 뷰어

eDrawings 파일을 전자우편으로 보낼 때 eDrawings Viewer를 첨부할 수 있
습니다.

또한, eDrawing 파일은 표준 2D 도면보다 훨씬 쉽게 이해할 수 있습니다. 다음과 같은 기능을 통해
2D 도면을 효과적으로 이해시키는 데 있을 수 있는 일반적인 어려움을 없애 줍니다.

개별 뷰를 도면에서 열고 원래 도면에서의 뷰 배열 상태와는 상관 없이
원하는방법으로배열합니다.레이아웃기능으로 eDrawing수신자는필
요한 도면 구성 요소를 인쇄하고 내보낼 수 있습니다.

레이아웃

뷰나 세부 항목 검색을 중지하고 뷰를 자동으로 탐색합니다. 뷰 주석을
클릭하면 해당 단면도나 세부 항목이 레이아웃에 즉시 추가됩니다.

하이퍼링크

여러 뷰에 있는 형상을 식별하고 일치시킵니다. 3D 포인터는 여러 개의
뷰에서 피처를 확인할 때 방향을 잡아 줍니다.

3D 포인터

eDrawings 뷰의 애니메이션을 작성합니다.애니메이션

eDrawings 파트와 어셈블리 파일에서 SOLIDWORKS Simulation과
SOLIDWORKS SimulationXpress 데이터를 표시합니다.

SOLIDWORKS시뮬레
이션 데이터

옵션인 eDrawings Professional 버전은 다음과 같은 추가 기능을 제공합니다.

모델을 완전히 검사하기 위해 여러 평면을 사용하여 단면도를 만듭니다.단면

구름 형상, 문자, 또는 기하 요소를 사용하여 마크업 파일을 만듭니다. 마
크업 요소는 파일에 설명으로 삽입됩니다.

마크업
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요소 사이의 거리를 측정하거나 파트, 어셈블리, 및 도면 문서에서의 치수
를 측정합니다.

측정

어셈블리나 도면 파일의 부품을 이동합니다.부품 이동

SOLIDWORKS® Animator에서 작성된 애니메이션을 보고 움직이는 파
트가 실제 솔리드에서 어떻게 상호 작용하는지를 관찰합니다.

SOLIDWORKS
Animator 출력

SOLIDWORKS 설정 데이터를 저장하고 eDrawings Viewer에서 설정을
봅니다.

설정

SOLIDWORKS 분해도 정보를 저장하고 eDrawings Viewer에서 분해도
를 봅니다.

분해도

치수와 설명이 있는 세면기 단면도

eDrawings 소프트웨어에 대한 학습 단원은 eDrawings 튜터리얼을 참조하십시오.

어셈블리애니메이션만들기

애니메이션으로 만든 모션 스터디를 작성하여 SOLIDWORKS 어셈블리를 .avi 파일의 모션으로
캡처할 수 있습니다.

표현과 RealView 그래픽을 통합하여 사진 실사적인 애니메이션을 작성할 수 있습니다.

예를 들어, 귀사가 경쟁업체와 함께 대회에 출품한 경우를 들어봅니다. 경쟁우위를 점하기 위해 제
품을 애니메이션 처리한 .avi 파일을 만들 수 있습니다. 이러한 방법으로 고객은 세면기 수납장 문
이 열리고 닫히는 동작이나 수도꼭지 손잡이의 이동 방식을 확인할 수 있습니다. 애니메이션은 고객
이 모델을 실물과 같이 체험해 볼 수 있게 해줍니다.

회전 애니메이션, 분해도 애니메이션, 조립도 애니메이션을 생성할 수 있습니다. 또한 다른 유형의
모션 스터디에서 어셈블리 모션을 불러올 수 있습니다.

애니메이션으로 만든 모션 스터디에 대한 학습 단원은 애니메이션 튜터리얼을 참조하십시오.
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SOLIDWORKS파일관리하기

SOLIDWORKS 파일 유틸리티는 파일 관리 도구로 SOLIDWORKS 문서를 복사, 대치하고 이름을
변경하는 등의 작업을 할 수 있게 해 줍니다.

SOLIDWORKS 파일 유틸리티를 통해 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 트리 구조에서 도면, 파트, 어셈블리에 대한 문서 종속성 보기.
• 참조된 문서 복사, 이름 바꾸기 또는 교체. 문서에 대한 참조를 찾아서 업데이트할 수 있습니다.
• 활성 기능에 따라, 데이터와 미리보기 또는 입력 데이터 보기.

예를 들어, 카운터 탑의 이름을 countertop.sldprt에서 countertop_with_sink.sldprt
로 변경하려는 경우를 고려합니다. 다음의 위치에서 파트의 이름을 변경하는 경우:

countertop.sldprt를 참조하는 SOLIDWORKS 문서(예: 화장 어셈
블리)는 파트 이름이 변경되었음을 인식하지 못합니다. 따라서,

파일 탐색기

SOLIDWORKS 소프트웨어는 이름이 변경된 파트를 찾지 못해 파트가
어셈블리에 나타나지 않게 됩니다.

SOLIDWORKS 소프트웨어가 이름이 변경된 파트를 인식합니다. 해당
파트를 참조하는 문서는 모두 새 이름으로 업데이트됩니다.

SOLIDWORKS 파일
유틸리티

표준규격파트라이브러리에액세스하기

SOLIDWORKS Toolbox에는 SOLIDWORKS와 통합된 표준 파트 라이브러리가 포함되어 있습니
다. 표준 파트 및 삽입하려는 파트 유형을 선택한 다음 부품을 어셈블리로 끕니다.

예를 들어, 세면기 수납장에 힌지를 부착하거나 배수관을 싱크에 끼워 맞출 때 SOLIDWORKS
Toolbox에 포함되어 있는 표준 나사와 와셔를 사용할 수 있습니다. 이 방법을 사용하면 세면기 어
셈블리를 완성하기 위해 추가로 파트를 만들지 않아도 됩니다.

회사 표준이나 가장 자주 참조하는 파트를 포함하기 위해 SOLIDWORKS Toolbox 파트 라이브러
리를 사용자 정의할 수 있습니다. 또한 SOLIDWORKS Toolbox 파트의 복사본을 만든 다음 필요에
따라 편집할 수도 있습니다.

SolidWorks Toolbox는 ANSI, BSI, CISC, DIN, ISO, JIS 등과 같은 국제 표준을 지원합니다.

또한 SOLIDWORKS Toolbox에는 다음과 같은 몇 가지 엔지니어링 도구가 있습니다.

구조용 강 섹션에 대한 편차 및 응력 계산을 수행합니다.빔 계산기

하중 용량 등급 및 기본 수명 값을 결정하기 위해 베어링 계산을 수행합니다.베어링 계산기

완전 정의된 동작 경로 및 팔로어 유형으로 캠을 생성합니다. 캠은 선택할 수
있는 14개의 운동 형태와 함께 원형 또는 선형 모양이 될 수 있습니다. 블라인

캠

드 컷이나 캠 전체를 관통하는 컷으로 팔로어 트랙이 커팅되는 방식을 설정할
수도 있습니다.

원통형 모델에 산업 표준 O형 링 및 멈춤링 그루브를 생성할 수 있습니다.그루브

구조용 강 빔의 단면 스케치를 파트에 불러옵니다. 스케치는 산업 표준 크기에
맞추기 위해 모든 치수가 정해집니다. SOLIDWORKS 소프트웨어에서 스케치
를 돌출시켜 빔을 생성할 수 있습니다.

구조용 강
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SOLIDWORKS Toolbox에 대한 학습 단원은 Toolbox 튜터리얼을 참조하십시오.

모델지오메트리점검및편집

SOLIDWORKS Utilities는 개별 파트를 점검하여 편집하고 파트 쌍의 피처 및 솔리드 형상을 비교
할 수 있게 해주는 도구 세트입니다.

예를 들어, 공동 작업자와 함께 같은 유형의 수도꼭지 손잡이 두 개를 설계할 경우 피처 비교 유틸리
티를 사용하여 파트를 비교해 볼 수 있습니다. 이 유틸리티는 각 파트의 고유한 피처를 식별해내므
로 공동 작업에 있어 최상의 설계 방법을 결정할 수 있습니다. 설계 방법이 결정되면 가장 효율적인
설계를 찾아내어 하나의 모델에 조합할 수 있습니다.

SOLIDWORKS Utilities에는 다음 도구가 포함되어 있습니다.

비교하기 • 문서 비교를 참조하십시오. 두 SOLIDWORKS 문서(같은 모델의 두 설정 포함)의 속
성을 비교합니다. 형식이 같거나 다른 두 문서를 비교할 수 있습니다. 예를 들어 이 유
틸리티는 두 문서의 파일 속성, 문서 속성 등의 다른점을 구분해줍니다.

• 피처 비교. 두 파트의 피처를 비교하고 동일한 피처, 수정된 피처, 고유한 피처를 찾아
냅니다.

• 지오메트리 비교. 두 파트를 비교하여 지오메트리의 차이점을 찾아냅니다. 이 유틸리
티는 두 개의 파트에서 특징 면과 수정 면들을 구분합니다. 또한, 두 파트 (또는 어셈
블리)의 공통 볼륨 및 추가 재질과 제거 재질의 볼륨을 계산해줍니다.

• BOM 비교. 두 개의 SOLIDWORKS 어셈블리나 도면 문서의 BOM 테이블을 비교합
니다. 누락된 열과 행, 추가 열과 행, 실패한 행이 결과로 표시됩니다.

하나의 피처에서 선택한 다른 피처로 피처 변수(깊이, 크기 등)를 복사합니
다.

피처 페인트

파트,어셈블리,도면문서의다양한주석텍스트를찾고바꿀수있습니다.주석 찾기/바꾸기

파트에서 지정된 변수의 조건을 만족하는 피처들을 찾을 수 있어 이를 배치
모드에서 편집할 수 있습니다.

찾기/수정하기

파트에서 유한 요소 모델링 방식이나 컴퓨터 가공과 같은 다른 해석 프로그
램에서 문제를 일으킬 수 있는 지오메트리 요소들을 식별해 냅니다. 이 유

지오메트리 해석

틸리티는 다음과 같은 유형의 지오메트리 요소를 찾아냅니다: 좁은 면, 작
은 면, 짧은 모서리, 칼날(예리한) 모서리, 칼날 꼭지점, 비연속 모서리와
비연속 면.
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파트에서 지정한 기준에 만족하는 모든 요소 (모서리, 루프, 면, 피처)들을
선택합니다. 모서리 돌출형, 모서리 각도, 면 색, 피처 색, 피처 유형, 피처
이름과 피처 유형에 대한 기준을 지정할 수 있습니다.

강력 선택

지오메트리 해석, 지오메트리 비교, 피처 비교, 문서 비교, BOM 비교, 대
칭 검사, 두께 분석 유틸리티에서 작성된 보고서를 관리합니다.

보고서 관리자

분석을 위해 단순화된 파트나 어셈블리의 설정을 생성합니다.단순화

파트에서 형상이 대칭인 면을 검사합니다.대칭 검사

파트의 두꺼운 부분과 얇은 부분을 식별해줍니다. 또한, 파트에서 지정한
두께 범위 내에 있는 부분을 찾아냅니다.

두께 분석

SOLIDWORKS Utilities에대한학습단원은 SOLIDWORKS Utilities튜터리얼을참조하십시오.
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7
단계별학습

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 단원 학습을 위한 준비 작업
• 상자 만들기
• 상자의 뚜껑 만들기
• 상자와 뚜껑 합치기
• 도면 작성

이 단원에서는 두 개의 파트인 상자와 뚜껑을 작성한 후 이를 어셈블리로 합친 다음 2D 도면을 작성해 보
겠습니다.

단원학습을위한준비작업

이 단원을 시작하기 전에 SOLIDWORKS 도구에 액세스하는 방법을 먼저 인지하는 것이 좋습니다.

대부분의 도구는 아래의 세 가지 메뉴에서 액세스할 수 있습니다.

• 메뉴
• 도구 모음
• CommandManager

위 도구는 상황별 도구로 사용자의 현재 작업에서 사용할 수 없는 도구의 경우 메뉴 항목이 회색으
로 흐리게 표시됩니다. 때때로 도구가 전혀 표시되지 않는 경우도 있으므로 적절한 도구에 액세스하
기 위한 도구 모음을 이해하는 것이 좋습니다.

자세한 내용은 도움말의 메뉴을(를) 참조하십시오.
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다음 표는 각 단원에서 사용되는 도구와 메뉴, 도구 모음, 및 CommandManager에서의 위치를 나
타냅니다.

CommandManager도구 모음메뉴아이콘도구

메뉴 모음표준파일 > 새 파일새 파일

메뉴 모음표준파일 > 저장저장

메뉴 모음표준도구 > 옵션옵션

스케치스케치삽입 > 스케치스케치

스케치스케치도구 > 치수 > 지능형지능형 치수

스케치스케치도구 > 스케치 요소 >
사각형

사각형

피처피처삽입 > 보스/베이스 >
돌출

돌출 베이스/보스

피처피처삽입 > 피처 > 쉘쉘

어셈블리어셈블리삽입 > 부품 > 기존 파
트/어셈블리

부품 삽입

어셈블리어셈블리삽입 > 메이트메이트

상자만들기

가장 먼저 작성할 파트는 상자 입니다.
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새파트열기

파트는 SOLIDWORKS 소프트웨어에서 사용되는 기본적인 작성 블럭입니다. 이 단원에서는 모델을
빌드할 새 파트 문서를 열어보겠습니다.

1. 새 문서 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 새 파일을(를) 클릭합니다.
2. SOLIDWORKS 새 문서 대화 상자에서 파트을(를) 클릭하고 확인을(를) 클릭합니다.

새 파트 문서가 열립니다.

제도표준과단위설정하기

모델링을 시작하기 전에 파트에서 사용할 제도 표준과 측정 단위를 먼저 설정합니다.

1. 옵션 (표준 도구 모음) 또는 도구 > 옵션을(를) 클릭합니다.
2. 시스템 옵션 - 일반 대화 상자에서 문서 속성 탭을 선택합니다.
3. 일반 제도 표준에서 ISO을(를) 선택합니다.
4. 왼쪽 창에서 단위를 클릭합니다.
5. 단위계 아래에서 MMGS를 선택하여 측정 단위를 밀리미터, 그램, 초로 설정합니다.
6. 확인을(를) 클릭합니다.

사각형스케치하기

스케치를 사용하여 파트의 기본 아웃라인을 작성합니다. 스케치는 2D 입니다. 나중에 이 스케치를
돌출시키면 3D 모델이 됩니다.
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1. 코너 사각형 (스케치 도구 모음)이나 도구 > 스케치 요소 > 사각형을 클릭합니다.

• 프로그램이 스케치 모드로 변합니다.
• 정면, 윗면, 우측면 평면이 표시됩니다.
• 왼쪽에 PropertyManager가열리면서사각형을스케치할평면을선택하라는메시지가나타
납니다.

• 포인터가 로 변하면 평면을 선택할 수 있음을 알립니다.

2. 정면 평면을 클릭합니다.

포인터가 로 변하면서 이제 사각형을 그릴 준비가 되었음을 알립니다.

3. 그래픽 영역의 아무 곳이나 클릭한 후 포인터를 드래그하여 사각형을 작성합니다.
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4. 클릭하여 사각형을 완성합니다. 차후에 치수를 조정할 수 있으므로 사각형의 크기는 중요하지
않습니다.

여기서 네 가지의 기호가 사용됩니다. . 이 기호를 스케치 구속조건이라고 합니다. 사
각형 스케치에서 이 기호는 선이 수직 인지 수평 인지를 표시합니다.

현재 뷰는 등각보기이므로 사각형이 기울어져 보일 수 있습니다. 사각형을 면에 수직으로(똑
바로) 보려면 스페이스 바를 누릅니다. 방향 대화 상자에서, 면에 수직으로를 더블 클릭합니
다.

스케치 모드를 종료하지 말고 스케치를 열어놓으면 다음 단원에서 사각형의 치수를 부가할 수
있습니다.

스케치에치수부가하기

사각형을 스케치 했으므로 여기에 치수를 부가해 보겠습니다. 지능형 치수 도구를 사용하여 사각형
에 치수를 부가할 수 있습니다. 이전 단원에서 스케치 모드를 종료한 경우, 스케치 모드를 다시 시작
하여 스케치에 치수를 부가합니다.

1. 지능형 치수 (치수/구속조건 도구 모음) 를 클릭하거나 도구 > 치수 > 지능형을 클릭합니다.

포인터 모양이 로 바뀝니다.

2. 사각형에서 위쪽 수평선을 선택합니다.

치수가 나타납니다.

3. 치수를 끌어 원하는 위치에 클릭합니다.

4. 수정 대화 상자에서 100을(를) 입력하고 을(를) 클릭합니다.
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5. 2 -4 단계를 반복하여 사각형의 오른쪽 수직선의 치수를 부가합니다.

6. 창의 오른쪽 상단에 있는 확인 코너에서 스케치 아이콘 을 클릭하여 스케치 모드를 종료
합니다.

스케치돌출하기

2D 스케치의 치수 부가가 완료되면 이 스케치를 돌출시켜 3D 솔리드 모델을 생성할 수 있습니다.

1. 돌출 보스/베이스 (피처 도구 모음) 또는 삽입 > 보스/베이스 > 돌출을(를) 클릭합니다.

• 스케치가 선택된 경우 보스-돌출 PropertyManager가 나타나고 돌출의 미리보기가 표시됩
니다.

• 스케치가 선택되지 않은 경우 돌출 PropertyManager가 나타나면서 스케치를 선택해야 함
을 알려옵니다.

2. 돌출 PropertyManager가 나타나면 사각형에 있는 아무 선이나 클릭하여 스케치를 선택합니
다. 스케치가 선택된 경우 다음 단계로 갑니다.

돌출의 미리보기가 나타납니다.
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3. PropertyManager에서:

a) 깊이을(를) 100(으)로 설정합니다.

b) 을(를) 클릭합니다.

2D 스케치가 3D 모델로 변경되었습니다.

중공형상(Hollow Model)만들기

이 단원에서는 쉘 도구를 사용하여 속이 빈 상자를 만들어 보겠습니다.

1. 쉘 (피처 도구 모음)이나 삽입 > 피처 > 쉘을 클릭합니다.

2. 쉘 PropertyManager의 파라미터 아래에서 두께 를 5로 설정합니다.
3. 그래픽 영역에서 그림과 같이 면을 선택합니다.

PropertyManager의 제거할 면 아래에 면<1>이(가) 나타납니다.
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4. 을(를) 클릭합니다.

상자가 5mm 두께의 벽을 남기고 속이 비워집니다.

상자가 완성되었습니다.

파트저장하기

1. 저장 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 저장을(를) 클릭합니다.
2. 다른 이름으로 저장 대화 상자에서 다음을 수행합니다.

a) 문서를 저장할 위치로 이동합니다.
b) 파일 이름에 box을(를) 입력합니다.
c) 저장을(를) 클릭합니다.

파트가 box.sldprt로 저장됩니다.

3. 파트를 열어 놓습니다.

상자의뚜껑만들기

첫 번째 파트인 상자를 만들었습니다. 이제 두 번째 파트인 상자의 뚜껑을 만들어 봅니다.

새파트열기

1. 새 문서 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 새 파일을(를) 클릭합니다.

106

단계별학습



2. SOLIDWORKS 새 문서 대화 상자에서 파트을(를) 클릭하고 확인을(를) 클릭합니다.

새 파트 문서가 열립니다.

제도표준과단위설정하기

모델링을 시작하기 전에 파트에서 사용할 제도 표준과 측정 단위를 먼저 설정합니다.

1. 옵션 (표준 도구 모음) 또는 도구 > 옵션을(를) 클릭합니다.
2. 시스템 옵션 - 일반 대화 상자에서 문서 속성 탭을 선택합니다.
3. 일반 제도 표준에서 ISO을(를) 선택합니다.
4. 왼쪽 창에서 단위를 클릭합니다.
5. 단위계 아래에서 MMGS를 선택하여 측정 단위를 밀리미터, 그램, 초로 설정합니다.
6. 확인을(를) 클릭합니다.

사각형스케치하기

상자의 리드는 사각형 모양과 같습니다. 이 단원에서는 사각형을 스케치해보겠습니다. 나중에 이 사
각형이 상자에 맞도록 치수를 부가할 수 있습니다.

1. 코너 사각형 (스케치 도구 모음)이나 도구 > 스케치 요소 > 사각형을 클릭합니다.

PropertyManager가 나타나면서 사각형을 스케치할 평면을 선택하라는 메시지가 나타납니다.

2. 정면 평면을 클릭합니다.
3. 포인터를 클릭하고 드래그하여 사각형을 작성합니다.
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4. 클릭하여 사각형을 완성합니다.

스케치에치수부가하기

사각형을 스케치 했으므로 여기에 치수를 부가하여 적절한 크기로 만들어보겠습니다.

1. 지능형 치수 (치수/구속조건 도구 모음) 를 클릭하거나 도구 > 치수 > 지능형을 클릭합니다.

포인터 모양이 로 바뀝니다.

2. 사각형에서 위쪽 수평선을 선택합니다.

치수가 나타납니다.

3. 치수를 위쪽으로 끌어 클릭합니다.

4. 수정 대화 상자에서 100을(를) 입력하고 을(를) 클릭합니다.
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5. 2 -4 단계를 반복하여 사각형의 오른쪽 수직선의 치수를 부가합니다.

6. 창의 오른쪽 상단 모서리에 있는 확인 코너에서 스케치 아이콘 을 클릭합니다.

스케치 모드가 꺼집니다.

스케치돌출하기

2D 스케치의 치수 부가가 완료되면 이 스케치를 돌출시켜 3D 솔리드 모델을 생성할 수 있습니다.

1. 돌출 보스/베이스 (피처 도구 모음) 또는 삽입 > 보스/베이스 > 돌출을(를) 클릭합니다.

그래픽 영역에서 스케치 선택 여부에 따라 다음과 같이 진행됩니다.

• 스케치가 선택된 경우 보스-돌출 PropertyManager가 나타나고 돌출의 미리보기가 표시됩
니다.

• 스케치가 선택되지 않은 경우 돌출 PropertyManager가 나타나면서 스케치를 선택해야 함
을 알려옵니다.
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2. 돌출 PropertyManager가 나타나면 사각형에 있는 아무 선이나 클릭하여 스케치를 선택합니
다. 스케치가 선택된 경우 다음 단계로 갑니다.

돌출의 미리보기가 나타납니다.

3. 그래픽 영역에서 핸들 (화살표)를 10이 될 때까지 끈 다음 PropertyManager에서 를 클릭
합니다.

2D 스케치가 3D 모델로 변경되었습니다.
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커버위에립만들기

커버가 상자에 꼭 맞도록 하기 위해 다른 돌출을 사용하여 커버 위에 립을 만들어 보겠습니다.

1. 스페이스 바를 누르거나 보기 > 수정 > 도면 방향을 클릭합니다.
2. 방향 대화 상자에서 *정면을 더블 클릭합니다.

커버가 회전하면서 정면이 보이게 됩니다.

3. 코너 사각형 (스케치 도구 모음)이나 도구 > 스케치 요소 > 사각형을 클릭합니다.
4. 그래픽 영역에서 그림과 같이 면을 선택합니다.

5. 평면에 사각형을 스케치합니다. 차후에 치수를 조정할 수 있으므로 사각형의 크기는 중요하지
않습니다.
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스케치에치수부가하기

사각형에 치수를 부가하여 적절한 크기로 만들어 보겠습니다.

1. 지능형 치수(치수/구속조건 도구 모음) 또는 도구 > 치수 > 지능형을(를) 클릭합니다.

포인터 모양이 로 바뀝니다.

2. 그래픽 영역에서:
a) 사각형에서 위쪽 수평선을 선택합니다.
b) 돌출의 위쪽 모서리를 선택합니다.

치수가 나타납니다.

3. 치수를 위쪽으로 끌어 클릭합니다.

4. 수정 대화 상자에서 2을(를) 입력하고 을(를) 클릭합니다.
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5. 2 -4 단계를 반복하여 나머지 스케치 부분에 치수를 부가합니다.

6. 창의 오른쪽 상단 모서리에 있는 확인 코너에서 스케치 아이콘 을 클릭합니다.

스케치 모드가 꺼집니다.

스케치돌출하기

2D 스케치의 치수 부가가 완료되면 이 스케치를 돌출시켜 리드를 위한 립을 만들 수 있습니다.

1. 스페이스 바를 누르거나 보기 > 수정 > 도면 방향을 클릭합니다.
2. 방향 대화 상자에서 *등각보기을(를) 더블 클릭합니다.

커버가 회전됩니다.

3. 돌출 보스/베이스 (피처 도구 모음) 또는 삽입 > 보스/베이스 > 돌출을(를) 클릭합니다.
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4. 그래픽 영역에서 사각형에 있는 아무 선이나 클릭하여 스케치를 선택합니다.

5. 그래픽 영역에서 핸들(화살표)를 5가 될 때까지 끈 다음 PropertyManager에서 를 클릭합
니다.

2D 스케치가 3D 모델로 변경됩니다.

리드가 완성되었습니다.

파트저장하기

1. 저장 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 저장을(를) 클릭합니다.
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2. 다른 이름으로 저장 대화 상자에서 다음을 수행합니다.
a) 문서를 저장할 위치로 이동합니다.
b) 파일 이름에 lid을(를) 입력합니다.
c) 저장을(를) 클릭합니다.

파트가 lid.sldprt로 저장됩니다.

3. 파트를 열어 놓습니다.

상자와뚜껑합치기

어셈블리는 파트 문서의 집합입니다. 파트 문서는 어셈블리에서 부품이 되며 이 경우에서는 상자와
뚜껑입니다.

새어셈블리열기

이 단원에서는 상자와 리드 모델을 삽입할 어셈블리 문서를 열어보겠습니다.

1. 새 문서 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 새 파일을(를) 클릭합니다.
2. SOLIDWORKS 새 문서 대화 상자에서 어셈블리을(를) 클릭하고 확인을(를) 클릭합니다.

새 어셈블리 문서가 열리면서 어셈블리 시작 PropertyManager가 나타납니다.

어셈블리에파트부품삽입

어셈블리는 파트의 모음입니다. 여기에서는 어셈블리에 상자와 리드를 부품으로 삽입합니다.

1. 어셈블리 시작 PropertyManager의 삽입할 파트/어셈블리 아래에서 상자를 선택합니다.

파트가 그래픽 영역에 나타나고 포인터 모양이 (으)로 바뀝니다.
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2. 그래픽 영역에서 파트를 클릭하여 어셈블리에 배치합니다.

파트가 그래픽 영역의 중앙으로 이동합니다.

3. 부품 삽입 (어셈블리 도구모음)을 클릭하거나 삽입 > 부품 > 기존 파트/어셈블리를 클릭합니
다.

4. 부품 삽입 PropertyManager의 삽입할 파트/어셈블리 아래에서 리드를 선택합니다.
5. 그래픽 영역에서 파트를 클릭하여 어셈블리에 배치합니다.

파트가 그래픽 영역에 나타납니다. 파트는 겹쳐도 괜찮습니다.

부품이동

어셈블리에 부품을 삽입할 때, 부품이 서로 겹치지 않도록 이동시킬 필요가 있습니다. 부품을 이동
시키면, 부품을 메이트 시킬 때 필요한 부품을 선택하기가 쉬워집니다.

1. 부품 이동 (어셈블리 도구 모음) 또는 도구 > 부품 > 이동을(를) 클릭합니다.

부품 이동 PropertyManager가 열리며 포인터가 으로 바뀝니다.
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2. 리드 부품을 상자의 오른편으로 끌어 놓습니다. 상자 부품을 드래그할 경우 부품이 고정되어 이
동할 수 없다는 경고 메시지가 표시됩니다. 기본으로 어셈블리의 첫 번째 파트 위치는 고정되어
있습니다.

3. 을(를) 클릭합니다.

부품회전

부품을 메이트하기 앞서 이를 정렬하려면, 부품이 적절한 방향을 향하도록 회전시킵니다. 부품을 정
렬하면 메이트 작업 동안 필요한 면을 선택하는 것이 보다 쉽습니다.

1. 부품 이동 드롭다운(어셈블리 도구 모음)을 클릭하고 부품 회전 을 클릭하거나 도구 >
부품 > 회전을(를) 클릭합니다.

부품 회전 PropertyManager가 열리며 포인터가 으로 바뀝니다.
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2. 리드를 클릭하고 아래 그림과 같이 리드를 회전시킵니다. 립은 뒷면에 있습니다.

회전 이후회전 이전

3. 을(를) 클릭합니다.
다음 그림과 같이 어셈블리가 나타납니다.

부품결합하기

메이트는 부품 간에 기하 구속조건을 부여합니다. 메이트를 부가하는 것은 허용 가능한 부품의 이동
방향을 정의하는 것 입니다.

1. 메이트 (어셈블리 도구 모음) 또는 삽입 > 메이트을(를) 클릭합니다.

메이트 PropertyManager가 나타납니다.
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2. 각 부품에서 하이라이트된 면을 선택합니다. 필요한 경우 확대/축소 (빠른 보기 도구 모음)
또는 보기 > 수정 > 확대/축소을(를) 클릭하면 면을 보다 쉽게 선택할 수 있습니다.

두 번째 면을 선택할 때:

• 가장 적합한 메이트가 면에 적용됩니다. 이 경우 프로그램은 면에 일치 메이트를 적용시키게
됩니다.

• 표준 메이트 PropertyManager의 일치 아래에서 이(가) 선택됩니다.

• 메이트 팝업 도구 모음이 일치 가 선택된 상태로 표시됩니다.

메이트 이후메이트 이전

3. 을(를) 클릭합니다.
메이트가 적용되었지만 아직 PropertyManager가 열려있어 추가 메이트를 부가할 수 있습니
다.
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4. 각 부품에서 하이라이트된 면을 선택합니다. 보기 > 수정 > 회전을(를) 클릭하여 보기 을
(를) 사용하면 lid.sldprt의 립 뒷면을 보다 쉽게 선택할 수 있습니다.

lid.sldprt 파트에 있는 립의 후면box.sldprtbox.sldprt

일치 메이트가 면에 적용되었습니다.

메이트 이후메이트 이전

5. 을(를) 클릭합니다.
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6. 각 부품에서 하이라이트된 면을 선택합니다.

면에 일치 메이트가 적용되었으며 리드가 상자에 꼭 맞게 됩니다.

7. 를 두 번 클릭합니다.

어셈블리저장하기

1. 저장 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 저장을(를) 클릭합니다.
2. 대화 상자에서:

a) 문서를 저장할 위치로 이동합니다.
b) 파일 이름에 box_with_lid을(를) 입력합니다.
c) 저장을(를) 클릭합니다.

어셈블리가 box_with_lid.sldasm로 저장됩니다.

3. 어셈블리를 열어 놓습니다.

도면작성

설계한 솔리드 파트 및 어셈블리의 도면을 만들 수 있습니다. 파트, 어셈블리, 도면은 문서에 링크되
어 파트나 어셈블리에서 변경한 사항은 도면 문서에 반영됩니다.

새도면열기

1. 새 문서 (표준 도구 모음) 또는 파일 > 새 파일을(를) 클릭합니다.
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2. SOLIDWORKS 새 문서 대화 상자에서 도면을(를) 클릭하고 확인을(를) 클릭합니다.

도면 시트의 파라미터를 설정할 수 있는 시트 형식/크기 대화 상자가 나타납니다.

3. 목록에서 A3 (ISO) 를 선택하고 확인을 클릭합니다.

새 도면 문서가 열립니다.

4. 모델뷰 PropertyManager가 나타나면 을 클릭하여 이를 닫습니다.

제도표준과단위설정하기

도면을 시작하기 전에 문서에서 사용할 제도 표준과 측정 단위를 먼저 설정합니다.

1. 옵션 (표준 도구 모음)이나 도구 > 옵션을 클릭합니다.
2. 대화 상자에서 문서 속성 탭을 선택합니다.
3. 문서 속성 - 제도 표준 대화 상자의 일반 제도 표준에서 ISO를 선택합니다.
4. 왼쪽 창에서 단위를 클릭합니다.
5. 문서 속성 - 단위 대화 상자의 단위계 아래에서 MMGS를 선택하여 측정 단위를 밀리미터, 그
램, 초로 설정합니다.

6. 확인을 클릭합니다.

표준 3도삽입하기

표준 3도 도구는 파트나 어셈블리에 관련된 3개의 정사 투영도를 생성합니다.

1. 표준 3도 (도면 도구 모음) 또는 삽입 > 도면뷰 > 표준3도을(를) 클릭합니다.
2. 표준 3도 PropertyManager의 삽입할 파트/어셈블리에서 상자를 선택합니다.
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3. 을(를) 클릭합니다.

box.sldprt의 표준 3도가 도면에 나타납니다. 뷰는 정면, 윗면, 좌측면을 사용합니다.

등각보기모델뷰삽입하기

모델뷰를 삽입할 때, 표시하고자 하는 뷰 방향을 선택할 수 있습니다. 이 단원에서는 어셈블리의 등
각 보기 뷰를 삽입해 보겠습니다.

1. 모델뷰 (도면 도구 모음) 또는 삽입 > 도면뷰 > 모델을(를) 클릭합니다.
2. 모델뷰 PropertyManager의 삽입할 파트/어셈블리에서 box_with_lid를 선택합니다.

3. 을(를) 클릭합니다.

도면뷰가 포인터에 부착되어 있지만 아직 배치하지 마십시오.

4. PropertyManager에서:

a) 보기 방향에서 *등각보기 을 클릭합니다.

b) 표시 유형에서 모서리 표시 음영 을 클릭합니다.

5. 그래픽 영역에서 시트의 우측 하단 코너를 클릭하여 도면뷰를 배치합니다.

6. 을(를) 클릭합니다.

도면의치수지정

이 단원에서는 자동 치수를 사용하여 도면뷰에 치수를 부가해 보겠습니다.

1. 지능형 치수 (치수/구속조건 도구 모음) 또는 도구 > 치수 > 지능형을(를) 클릭합니다.
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2. 치수 PropertyManager에서,
a) 자동 치수 탭을 선택합니다.
b) 치수 기입할 요소에서 선택 요소을 클릭합니다.
c) 수평 치수에서 뷰 위을 선택합니다.
d) 수직 치수에서 뷰 왼쪽을 선택합니다.

3. 그래픽 영역의 정면도에서 아래 그림에서처럼 도면뷰 경계(점선)와 도면뷰 사이의 빈 공간을 클
릭합니다.

도면뷰에서 왼쪽의 수직 모서리는 분홍색으로, 아래쪽 모서리는 보라색으로 바뀌게 됩니다. 이
러한 색상은 PropertyManager의 수평 치수 및 수직 치수:

에 있는 색상에 해당합니다.
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4. PropertyManager에서 을 클릭합니다.

도면뷰의 치수가 부가되었습니다. 치수를 드래그하여 이동합니다.

도면이 다음과 같이 나타납니다.
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8
연습

이 장에서는 다음 내용이 설명됩니다:

• 뚜껑이 씌워진 캔
• 볼트, 와셔 및 너트

다음 연습을 통해 SOLIDWORKS에서 사용되는 여러 개념을 익히고 프로그램 사용에 익숙해지도록 합니
다.

이 연습에는 단계 별 학습 단원이 마련되어 있지 않습니다. 필요한 경우 설치_디렉터리
\samples\introsw에 있는 이미 완성된 파트, 어셈블리, 및 도면에 액세스할 수 있습니다.

뚜껑이씌워진캔

캔, 뚜껑 및 도면을 작성하는 연습을 통해 기본 도구를 사용하고 그 개념을 이해합니다.

주어진 정보를 사용하여 파트, 어셈블리 및 도면을 작성합니다.
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파트

뚜껑취소

필렛 반경은 R5 입니다.

어셈블리

도면

• 두 개의 뚜껑 모델 뷰
• 한 개의 원통 모델 뷰
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볼트,와셔및너트

볼트, 와셔, 너트 및 도면을 작성하는 연습을 통해 기본 도구를 사용하고 그 개념을 이해합니다.

주어진 정보를 사용하여 파트, 어셈블리 및 도면을 작성합니다.
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파트

Bolt

너트와셔

어셈블리
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너트1

와셔2

Bolt3

도면
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Our 3DEXPERIENCE® platform powers our brand applications, serving 12 industries, and 
provides a rich portfolio of industry solution experiences.

Dassault Systèmes, the 3DEXPERIENCE Company, is a catalyst for human progress. We provide business and people with 
collaborative virtual environments to imagine sustainable innovations. By creating virtual twin experiences of the real world 
with our 3DEXPERIENCE platform and applications, our customers can redefine the creation, production and life-cycle-
management processes of their offer and thus have a meaningful impact to make the world more sustainable. The beauty 
of the Experience Economy is that it is a human-centered economy for the benefit of all –consumers, patients and citizens.

Dassault Systèmes brings value to more than 300,000 customers of all sizes, in all industries, in more than 150 countries. 
For more information, visit www.3ds.com.


	목차
	소개
	SOLIDWORKS 기초
	개념
	3D 설계
	부품 기반

	용어
	사용자 인터페이스
	Windows 기능
	SOLIDWORKS 문서 창
	기능 선택 및 피드백

	설계 과정
	설계 의도
	설계 방법
	스케치
	원점
	기준면
	치수
	구속하는 치수
	구속되는 치수
	스케치 정의

	구속 조건
	스케치 복잡도


	피처
	어셈블리
	도면
	모델 편집

	파트
	세면대 상판
	설계 접근 방법
	돌출을 사용하여 베이스 피처 생성
	베이스에 돌출 추가
	컷-돌출을 사용하여 재질 제거
	로프트를 사용하여 솔리드 만들기
	파트 쉘링하기
	필렛으로 각진 모서리 둥글게 하기

	수도꼭지
	설계 접근 방법
	스윕 생성

	수도꼭지 손잡이
	설계 접근 방법
	스케치 회전

	수납장 문
	설계 접근 방법
	모따기 도구로 경사진 모서리 생성

	몰딩
	설계 접근 방법
	중간 평면 돌출 설계
	컷-돌출을 위한 프로파일 스케치
	컷 대칭 복사
	파트 설정 사용

	힌지
	설계 접근 방법
	베이스 플랜지로 판금 만들기
	탭 만들기
	선형 패턴 생성
	햄 추가하기
	다른 설계 접근 방법


	어셈블리
	어셈블리 정의
	어셈블리 설계 방법
	바텀-업 방식 설계
	탑-다운 방식 설계

	어셈블리 준비
	메이트
	수도꼭지 하위 어셈블리
	첫 번째 어셈블리 부품 로드
	추가 부품 로드
	추가 부품 배치
	일치 메이트
	동심 메이트

	수도꼭지 하위 어셈블리 - 다른 설계 접근 방법
	문 하위 어셈블리
	수납장 하위 어셈블리
	거리 메이트


	상황 내 설계
	상황 내 어셈블리 부품 만들기
	어셈블리 상황 내 파트 수정

	어셈블리 로드
	어셈블리 점검
	부품 숨기기/표시
	어셈블리 분해
	부품 간 충돌 검사


	도면
	도면 문서
	도면 템플릿
	도면 시트
	시트 형식
	도면뷰

	세면기 수납장 시트
	표준 보기 방향
	표준 3도
	명명도
	투상도

	뷰 표시 및 정렬
	치수
	모델 항목 삽입
	참조 치수
	구멍 속성 표시기

	주석
	기하 공차 및 데이텀 기호
	중심 표시


	수도꼭지 어셈블리 시트
	분해 지시선
	파생도
	단면도
	상세도
	기타 도면뷰

	노트와 기타 주석
	노트와 멀티 조그 지시선
	표면 처리 표시


	세면기 어셈블리 시트
	분해도
	BOM
	부품 번호 및 일렬 부품 번호


	엔지니어링 작업
	파트의 다중 설정 만들기
	모델 자동으로 업데이트
	최근에 작성된 모델 불러오기
	참조된 모델 바꾸기

	파일 불러오기 및 내보내기
	비 SOLIDWORKS 파트의 피처 인식하기

	응력 해석 수행하기
	SOLIDWORKS 사용자 정의
	모델 공유
	어셈블리 애니메이션 만들기
	SOLIDWORKS 파일 관리하기
	표준 규격 파트 라이브러리에 액세스하기
	모델 지오메트리 점검 및 편집

	단계 별 학습
	단원 학습을 위한 준비 작업
	상자 만들기
	새 파트 열기
	제도 표준과 단위 설정하기
	사각형 스케치하기
	스케치에 치수 부가하기
	스케치 돌출하기
	중공 형상(Hollow Model) 만들기
	파트 저장하기

	상자의 뚜껑 만들기
	새 파트 열기
	제도 표준과 단위 설정하기
	사각형 스케치하기
	스케치에 치수 부가하기
	스케치 돌출하기
	커버 위에 립 만들기
	스케치에 치수 부가하기
	스케치 돌출하기
	파트 저장하기

	상자와 뚜껑 합치기
	새 어셈블리 열기
	어셈블리에 파트 부품 삽입
	부품 이동
	부품 회전
	부품 결합하기
	어셈블리 저장하기

	도면 작성
	새 도면 열기
	제도 표준과 단위 설정하기
	표준 3도 삽입하기
	등각보기 모델뷰 삽입하기
	도면의 치수 지정


	연습
	뚜껑이 씌워진 캔
	볼트, 와셔 및 너트


